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Applicazioni Software INDICE

La SottoSezione Applicazioni Software organizza e raccoglie gl eseguibili e i sorgenti in Pascal
suiluppati dallAutore in aggiunta ai numerosi esermpi di applicazione offet in occasione della descrizione
di ciascuna delle Procedure e delle Funzioni della libretia Giobe.TPU

Sovente essi sono la fisposta ad un preciso problema sollevato dagl amati visitatori; per cui se sei in
dificolta seanalarmi il tuo problema e, nel limite del possibile, ti dard risposta

In ognuna dell schede disporibi icona % consente di mettre in esecuzione i suo codice

eseguibife (32 non sai come fare...; licona #¥% i aiuta invece a copiare il codice sorgente dei
prograrmmi sul tuo disco fisso

Non dimenticare di consultare la pacina delle informazioni generali, @l , per capire meglio le strutture
usate in queste pagine.

Sono disponibili i sequenti Prograrmm

chi
@ PacMan

@ Gestione Menu & Messaggi
@ NewWindow
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PAS || NewWindow GENERALITA" [1 di 3]

@ 1l programma NewWindow ha il compito di integrare Iazione della procedura CRT Window con la
procedure Cornicet della Giobe. TPU

@ Lavolonta & quella di consentie lediting di un testo dentro una cornice, come succede nella scritura de
form.

Chi gestisce i siti Web (ma anche altr utenti) sa cos's un Form: si tratta di un'ares in cui acquisite testi,
i solito inserita in un contesto pil ampio; naturalmente Window sermbra fatta apposta

In questo caso pub essere utle usare | box o le cornici offert dalla libreria Giobe.TPU, magari quell
che prowedono a salvare larea che stanno per coprire, come Box2 o Comnice3; dopo Ia loro chiamata
basta chiamare Window con coordinate leggermente inferior, al fine di mantenere la scrittura allinterno

@ 1l programma stampa una Cornice ditipo 1 con una Window dentro, in modo da consentire Ia scrittura di
testi con le caratteristiche tipiche di Window (compresi, purtroppo i et
@ Laflsofia di progetto, per la quale il codice Program deve essere i pid semplice possibil, ha suggerita Ia
stesura di due procedure, faciimente riutlizzabili. La prima, New_Cornicet, & il codice che si occupa
effettivamente del compito che ci siamo prefissat; in pratica
@ rende dinamico luso di questa struttura, adattando automaticamente la Window alla Comice.
@ agyiunge il parametro "corr” agli otto di Corniced, per consentire la scelta di un colore diverso per
Telemento attva ' [N] *inserita in alto a sinistra nella comice.
@ i rimanenti otto parametri, tipici di Corniced, mantengona il significato originale:

@ colore di primo piano *ba” (dichiarato con un numero tra 0 e 15) e di sfondo *sfc" tra 0 e 7);
consultare |a Tabella del Colori per capire e per imparare a scegliere tra le innumerevol
possibilta

@ coordinate dellangolo in alto a sinistra, "ig,cof’, saggette alle regole standard del Pascal,

per cui “ig" deve essere scelta tra 1 2 25 e "cof*tra 1 e 80 (tangolo in ato a sinistra ha
coordinate [1,1] & quello in basso a destra [25 0],

dimension "/aF (lunghezza) e *al” (altezza) scelte rispettivamente tra 1 e 25 & tra 1 e 80,
caratteri utiizzati per |a creazione del bordo, predefiniti, assunti dalla seguente tabela in
funzione del numero passato nel parametro “tip

tipot rq b =] e P L = [ | EEExEE

=0 | 088888

@ estetica della comice: il parametro "modo™=1 permette di aggiungere uno spazio a sinistra ¢
a destra dei lati verticali del bordo (vedi esempio); se il parametro "modo’=0 i caratteri che
costruiscono i lat verticali sono "attaccati” al bordo
@ La seconda procedura, KeyMouseWindow, si occupa della gestione dells tastiera e def mouse,
tisolvendo al tempo stesso i difeti i Window.
@ asseconda la pressione dei tasti in rodo Ascil, ciod stampa il carattere corrispondente nella
posizione di stampa e nel colore di primo piano "be” e di sfondo "sfo’, gestendo correttamente
anche il tasto Enter (Invio); viene cosi risolt il primo difetto di Wirndow che invece non manda a
capo il cursore quando si preme questo tasto.

[ Applicazioni Software _| [ NewWindow ]
¢= [ [ => Mostra ﬂ’
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I sistema cperativo del nostro cormputer (¢ tUti  processor i testo) interpreta la pressione.
del Tasto Enter eseguendo due caratteri Asciidi Controllo in sequenza, il Catriage Return e|
il Line Feect, di questo abbiamo parlato ampiamente in occasione della descrizione dei
© | costea

INel caso della procedura Window la pressione del Tasto Enter provoca la sola azione di
(Carriage Return mandando a capo il cursare senza posizionarl allinizio della riga
jsuccessiva

gestisce 'azione del mouse assicurando uscita dalla procedura quando viene prodotto i click di un
pulsante sullarea attiva” [1]

@ gestisce lazione del mouse anche per posizionare |a scritura del testo in un purto qualungue

dellarea intema alla cornice, con un semplice click del mouse (questa era una delle esigenze pil
sentite dallamico Teux, che ha chiesto aiuto).

@ risolve il secondo difetto di Window per il quale la posizione del cursore hardware & relativa allarea

da essa coperta; in altr termini I posizione di stampa dei caratteri dentro la comice & 1.1 in alto @
sinistra e non quela assoluta del piano del monitor, corrispondente a quella del cursore hardware e
del mouse. Se non si prendessero prowedimenti ron sarebbe possibile puntate farea ative.

¢

Applicazioni Software \=> [ NewWindow ]
24di6 [ Esempio Mostra
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NewWindow ESEMPIO DI APPLICAZIONE [2 di 3]

@ |l codice mostra le istruzioni necessarie per imitare un'area racchiusa ta il carattere in alto a sinistra

po

sto alle coordinate 10,10 ('rig" "cd"), e quello in basso a destra posto alle coordinate 70,20

@ Lsrea di dimensioni 60710 viene poi riempita con altrettanti spazi e poi in essa si imane in attesa della

pressione di qualche tasto.

Esempio di Applicazione 7~ 1] P7iS

[
PROGRAN  Prova Nlew Window; f

DsES  Cre, giobes
ViR Castoichar;

MTORE  : Giorgio GBER
VERSIONE i 25 maggio 2001
DESCRIZIONE: Programma per Luca

Contrallo tasti e mouse dentro Window

NOTA: Se 1 riguadri di guesto docwmento (come guello qui sopra) non si

Vedons dorrettamente con Lieditor di Windows (NotePad) Installa
GLOBE.TTF (allegato a questo documento o scaricato dal sito)
¢ assimilo come. carattere di default dell'editor (vai nel mem
in alto "Modifica " e poi "Iuposta Carartere”]

%y:boolean;
syt integer s
pus:vora;

[ Applicazioni Software _| [ NewWindow ]
¢=\ 3dig \=> Esempio Mostra ﬁ’ i
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ESEMPIO DI APPLICAZIONE [2 di 3]

PROCEDUFE Hew Cornicel (rig,col,lar,alt,corn,txt, sfo,tipo,nodo: integer] s ¢

)
i
{[DESCRIZIONE: Stampa una xorhice di £ipo’l coh una Uihdow dentro, in modo i
¢ da consentire la scrittura di testi con le carattéristiche |}
¢ tipiche ai Vindow (COMPREST PURTROPPO I DIFETTI!!!111) 1
¢ i
¢ Per scelta la Window & attiva in un'area una colomma pit |}
¢ ristretta della cornice, sia sul lato verticale destro che |}
¢ sul lato verticale sinistro i
i i
ST
Vialiouse ( NB: dissbilitare sempre PRINA della stampa di aree }

Cornicel (rig,col,lar,alt,corn,sfo,tipo,modo) s
textoolor (corh) s texthackground(sto) s
gotoxy(col+3,rig); vrite ('(m]');

extcalor (txh) s

Uindow (c0142,7ig+ ,coltlar-3,righale=2

Clrscr, (WB: sfnza Clrdcr la Windows non viene attivata |
Vedilotse, VediMouse;( NB: rishilitare sempre DOPD . la stamps di ares |
Em;

¢
PROCEDURE KeyllouseWindow (rig,col, lar alt:integer); f
In difetto di Wihdow consiste nel fatto che la posizione del

Clearscreen con il caractere

Riewpil(7,1,'#')s

J BIu(l) su Bianco (7)

}
}
ilstiety i
{ Chutors hardvare  ieiobiva alla sus ares s Tiibd non oo |}
¢ CHiREon queia. scspiuce hel plans.del honitir phe invece; ||
¢ e I T L RSt OE ] Bhee von L |
¢ RiE Tuntiont, qiests Probeaura he i) pouite 41 3jsceusie 1t ||
¢ Tt e T nitirale Estensione i “Wew Comnisel’ i
¢ i
¢ Un secondo ditecto di Vindoy & quelle di non mandare a sapo |}
¢ I3 SUESORS Dhamao ol preme BTER (INUID)“Shehe gaeces pra ||
¢ Blena yicne ‘aifontard - risoit, EiCList 1 EWER premco ||
¢ SHhTihe HRB2 chubttra tiropmo daborioso 1) i
{ i
e
Tabear
Wperearercick (tosto puia);
P oo 3T oco ) M (Rugoutey) =xie)) mEw
Begln
1 2= mimn
B SLoeomils TN wrive (#1,410) ELIE urice(vasto]
Els
Eegln
Eobory coton ey) -coL-1, Rigton () -13)
pasit;
enk;
ena,
L ((Co thou(xp)=coL+a) AID (RigHoulxy)-rig)) OR (astomF2T)s
E
¢ }
SESTH (ree e o v FROSRANR PROIETILE T e ]|
{ Z i
= N — |
e ax,000m Fioza i1 tummmenro i
Ft Ktaa TeSto Shone.con Winzob i
end; L i
]3
i
i

¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢

Rienpi3(25,25,0,7, '
weite  (‘Preni

') BoroXY (25,25); textcolor
"ESCr per uscire o tlicca su (W'}

(0); textbackgrownd (7)

Nowhindon |
Mostra

=~ o

Esempio

¢=\ Applicazioni Software ||
[ 3di8 |
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xyi=false; (###aaans coordinate in caratteri, non in pixel eeen)
{lew Comicel (rig,col,lar,alt,com,txt, 5£0,t ipo,modo) s |

Hew Cornicel { 10, 10, 60, 10, 15 ; 14, 1, 2 , 01}

(KeyMouseUindow (rig,col,1ar,alt); §

KeyMenzelindow..[. 107 107,80 1017

GotoXY (1,25)5 ¢ 3
Elpfur, 2[ Fase chiusura stendard: torna D03 ]3
.
¢,\ Applicazioni Software \=> [ NewWindow ]
[ 3dig [ Esempio Mostra

RAGEALTA AFALENTV) Sastione)HaTp)

PAS || NewWindow MOSTRA EFFETTO [3 di 3]

@ La Figural mostra [effetto del codice proposto come esermpio; si rimane in attesa della pressione di
qualche tasto nellarea di dimensioni 60710

Effetto del Programma - Figura 1 di 2 w A

Frani "ESL" par uscira o clicca su (3]

¢,\ Applicazioni Software \=> [ NewWindow
[ 4dig [ Esempio Mostra

www.giobe2000.it g 3 & 4 contatto@giobe2000it

Copyight® Studio Teenico Ing. Giorglo DBER
Tt dirti sono riservat





[image: image6.png]RAGEALTA

PRS

NewWindow

MOSTRA EFFETTO [3 di3]

@ La Figura2 mostra leffetto della pressione dei tasti; in particolare la continuita della scrittura allinterno del
quadrangolo, se i tasti premuti sono pil di 40. Da notare che in Windows2000 & difficie vedere Fazione del
mouse dentro la finestra DOS: se vuoi valutare la potenza del programma di consiglio di passare a pieno
schermo (ALT con Invio) dopo aver fatto click su

Effetto del Programma - Figura 2 di 2

d

&

Frani "ES" par uscira o clicca su (3]
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GENERALITA'[1 di 4]

@ |l prograrmma PacMan realizza la base di un semplice e classico gioco
@ Proposto a lezione per comprendere & collaudare |a gestione dei tasti funzionali di moviment
le uattro frecce della tastierina, ha avito naturalmente moko successo; tra le mokeplici soluzio

to, ciod
i ho

piacere di proporre quella dellallisvo Andrea Tomasoni (3Ce, 1998) al quale porgo un simpatico saluto, in

attesa di un riscontro
@ Tra gl scopi del programma ¢, naturalmente, anche quello di imparare come gestire una (pur se
strategia di gioco, con laggiomamento intelligente dei punteggi, ed atro.

mplice)

Applicazioni Software PacMan

5di8

¢ 2l

Mostra

Esempio

RACEATA AFALENTM

PAS || PacMan ESEMPIO DI APPLICAZIONE [2 di 4]
@ Il cadice & piuttosto lungo ma essenziale; Ia prima parte descritta qui sotto, si occupa della parte estetica
del programma, disegnando a video o schema del gioco, compresi gli sbarramenti sul percorso e i bonus

@ S scarichi il codice sorgente potrai cetamente completare il programma con ulterior scheri

Esempio di Applicazione

s | B | s

¢
PROCRAN Pacitan; f
MTORE  : Giorgis OBER
VERSIGNE : 06 giugno 2001

DESCRIZIONE: Versiohe Rivedura e corretta by Tomasoni, 3Ce - 1998
Gioco Pactan

: Se i riguadri di guesto documento [come quello qui incormo) non

i “vedomo correftamente con 1'editer  di  Windows (NorePad)
installa GIOBE.TTF [+%+%+ scaricato subito dal  sitg ++%eet)
e 3ssunilo come carattere 3i default delleditor (vai nel memm
in alto "Modifica " e poi “Iuposta Carartere”]

¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢

USES Cre,giobe;

VAR Eig, Col, score: LONGINT;
tasto, ‘astol: CHIR:
Einito:Boolean;

¢
PROCEDURE Beep;
¢ |DESCRIZIONE: produce wn suono

¢
BEGII
‘Sound (4401 ;
delayz (1000)
nosound;
E;

Applicazioni Software PacMan
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BEGIN (147 #7778 1#4% annn 4755 1% FROGRANDE PRINCIFALE +wennannssasissnsss |

Hodo Testo anche con inzood

Texthackgroumnd 0] ;
Clrscr;
Viacur;

¢ Cornicel(rig,col,lar,alt,tit 30, tipo, nodo
Comicel (1, 15, 50, 21 4,
Comicel (37 137 14; 1) 4;
Comicel ( 13] 137 14, 1) 4,
Comicel (3] 47, 14, 7] 4,
Comicel ( 13] 47, 14, 7, 4,

{

i

Comicel ( &, 35, 10) 117 4;
Comicel

Textcolor(s); Gotoxy(34,23); Urite(ss,
Textcolor(13); Gotoxy(43,23); Urite(kd,
Textcolor(11); Gotoxy(52,23); Urite(§s,

Textcalor(ll)
Gotoxy (39, 2) #
Gotoxy (50, 20) ¥
Gotoxy(17)°4); ¥
Gotoxy(15718]5 Write (¥
Texteolor(l3);
#
¥
#
¥

Hricel,
rite
rite

Gotoxy(62,19); Uritel,
Gotoxy{1a;11}} writel;
Textcolor(s):

Gotoxy(17,19]; ritel,
Gotoxyisl) 2); Writel,

3)
3)
31
31
417
417
512
51
Botoxy(18) 2); Write(#5);

(POSTZIONAMENTO iniziale di di Pac Han
Textcolor(z)
Gotoxy(Col Rig) ; Wrice(' ');

Textcolor(14); Gotoxy(Col- 1,Rig-2);
Textcolor(14); Goroxy(ColtdZ,Rig-2),
Textcolor(14); Goroxy(Coltld,Rig-2),
Textcolor(14); Goroxy(ColtZs,Rig-2))
Textcolor(14); Goroxy(Col- 1/Rigw);
Textcolor(14); Gotoxy(Col+dz,RigH); Urite('—
Textcolor(14); Goroxy(Coltld,RigH))
Textcolor(14); Gotoxy(Coltzs,RigH))
Textcolor(14); Goroxy(Colt 7/Rigil)
Textcolor(14); Gotoxy(Calt3s,RigHl);

{[IHovical
¢ Fissa il funziomamento
<L
¢

¢
¢

¢

¢

¢

{| Posizionanento
¢| dei Bomus
¢
¢
¢
¢

[ v s——
([Posiz. pacaem |}
¢ i
¢ )
¢ i
¢ i
(| Posizionsmenca |}
(| gefRimrrari |}
¢| di velocica i
¢ i
¢ i
¢ i
0

@ La seconda parte del codice & quella gestionale, certamente la pil interessante
@ Non appena & fatto partire aspetta la pressione delle frecce o la pressione di £5¢ (per terminare); lazione
dele frecce provoca il movimento dellomino, aiutandolo a catturare | numerosi bonus presenti sul percorsa

¢=\ Applicazioni Software \=> [ Pachan
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¢
HETET

IF ChrFind(Col,Rig-1
IF ChrFind(Col Rig-1
IF ChrFind(Col Rig-1
IF (ChrFind (Col Rig-1

{CarFind (Col /Rig-1.
{CarFind (Col /Rig-1.
{CarFind (Col Rig-1
begin
Rig:=Rig-1;
Gotoxy(Col Rigsl); Urite(® ')
Gotoxy(Col/Rig);  rite(' ')
end
ELSE Beeps
end;

IF tastol-f80 THEN
begin
IF ChrFind(Col Righl
IF ChrFind(Col Rigl
IF ChrFind(Col Rigl
IF (ChrFind (ColRigHl
{CarFind (Col Rig+l!
{CarFind (Col Rig+l!
{CarFind (Col Rig+1)=
begin
Rig:=Rig+l;
Gotoxy(Col Rig-1); Urite(! !)
Gotoxy(Col/Rig);  rite(' ')
end
ELSE Beeps
end;

Hovinento
fifviey

g
i

IF tastol#77 THEN
begin
IF ChrFind(Col+l,Rig)
IF ChrFind(Col+/Rig]
IF ChrFind(Col+/Rig]
IF ChrFind(Col+ Rig]
IF (ChrFind (Col I Rig)
{CaxFind (Col +1/Rig]
{CaxFind (Col +1/Rig]
{CaxFind (Col +1/Rig]
{CaxFind (Col +1/Rig]
begin
Tol:=co1+1,
Gotoxy(Colll, Rig) ; Urite( ')
TF £inito THEN textcolor (31))
Botoxy(Col,Rig);  Vrite(' ')
end
ELSE Beeps
end;

¢=\ Applicazioni Software \=> [ PacMan ]
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IF tastol=#75 THEN
begin
IF ChrFind(Col-1,Rig)

{ChEFing (co1 1R o
begin

Col:=Col-1,

Gotoxy(Coldl, Rig); Urite(® ')

Gotoxy(Col,Rig);  Urite(' ')

end
ELSE Beeps
end;

score:=score;
Texccolor(lz]
Gotoxy(18,23) ; Write('Score:=,score] ;
IF (scoreZ3000) AND (HOT finifo) THEN
begin

TextColor(15),

Gotoxy (63,20) 5 Urite ('R
end;

UNTIL (UpCase(vasto)='0') OR (tasto=§27] OR (finito];

oo
e -
s

¢=\ Applicazioni Software \=> [ PacMan ]

[ 64 [ Esempio Mostra
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@ La Figural mostra [effetto del codice proposto come esernpio, non appena si entra in azione;

cominciando a muovers le frecce Pachan si mette alla ricerca dei bonus,

Solo quando tuti | b

scherna), 2 figura Figura2 mostra limmagine terrinale del gioco.

us sono stati catturati si apre la porta per terminare (o per proseguire con un altro
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