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@ Anche questo paragrafo tratta un argamenta callaterale: descrive in dettaglio I'uso del Gestore
di Archivi OG (Ober Guick); se sei incuriosita da una delle seguenti praposte clicca sulla sua

icona, altrimenti passa al prossimo paragrafo

@ Non dimenticare che, per ragioni legate alla sua progettazione per l'ambiente DOS, suo utiizzo
crea talvolta problemi di compatibilita nella condivisione delle risarse, rendendo problematico
if su0 impiego In ambiente Windows

Che cos' un Gestore d'Archivi?
Conase | programmi che rinangono in memaria

Come si attiva il Gestore d'Archivi 0G?
Rendiresidente i Gestare f Archivi

Menu Interno di OG - Help, elenco Opzioni
Ecco dove fare mote scete funziondl

Menu Interno di OG - Cambio archivio
Scei Farchivia che pil ti serve

Configurazione di OG - Cambia Tasto Caldo
Cas'e un tasto caldo? leggi e inpara

Configurazione di OG - Mezzo o Pieno Schermo
Una comoda opzione:

Configurazione di OG - Autoaggancio di parole
Possi su una parola ¢ vl gestore

Disinstallazione di 0G
Libera la memoria ocoupata cla Gestore.

Opzioni Interne di OG - Elimina il Menu funzionale
‘Aggiungi una rigad dati

Opzioni Interne di OG - Cerca Testi
Cerca una parole tra et el Gestore:

LA A R R RN N N

Opzioni Interne di OG - Copia testi nella pagina aperta

MAGIA I

Opzioni Interne di OG - Stampa i testi evidenziati
Vorreima non posso

Il Gestore d'Archivi 1 Copyright ® ing. Giorgio OBER
Canitolo2 PR . i soro riserveti
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Che cos'é un Gestore d'Archivi? \

>

Un Gestore di archivi & un pragramma che gestisce on-line un pacchetto d infarmazioni
(archivio), In modo interattivo, con Ialuto di menu a tendina. i tratta di n programma che,
dopa essere stato fanciato, termina ma rimane in memaria (un TSR)

1 programmi in linea (on-fine) sono speciall eseguibill che affrono il ora servizio in mado
discreto e silenzioso; quando lavariamo in ambiente Dos essi possono essere rishiamat in ogni
momento con | cosiddett tasti caldi, ciog con una ben precisa combinazione df tasti, per
esempio Sht-F9 o Cntl-P.

Quanda viene premuta Ia combinazione di tasti prevista Immagine carrente viene sostituita da
un‘altra, di salito dotata di Una barra di menu posta in Una delle prime righe; dopo aver assunto
Ie informazioni desiderate si pus tornare nellambito da cui si era partit, salitamente premendo
ESC

Per esempio mentre stiama scrivendo il programma sorgente (ospitati dalleditor) o mentre ne
analizziamo I'eseguiblle (in ambiente Debug) pup essere necessario assumere una Informazions
che non si ricorda; & sufficiente premere | tastl caldi per far apparire Iarchivio dati desiderato,
cercando in esso fargomento dimenticato

Naturalmente Iarchivia i datl gestito dal pragramma deve essere compatibile con esso (ciog
fanito dall‘Autore, per altro gratuitamente). L'argomenta di ciascun df essi & monografico e
gestiio in moco ipertestuale

OG (Ober Guic) & un Gestore di archivi on-line creata dall'Autare molti anni or sono per.
fornire aiuto e informazioni utili durante Ia fase di creazione del codici sargenti, per il quale
ha predisposto numerasi archivi

La filosofia & guella dellhelp in linea delle NG (Norton Guide), da cui ha preso spunta; ancora
oggi girando nel siti specializzati (esclusivamente tipa ) si trovano preziasi archivi tipa
<nome>.ng, dedicati al pit svariati argomenti e acatti ad essere letti con questo gestare.

Gli archivi destinati al Gestore OG sono, invece, <nome>.DT & Ia Iora disponibilita & cresciuta nel
tempo; aleun fortunati allievi ne custadiscono gelosamente qualche copia e ne fanno apprezzato
uso, quando esercitano la nabile arte del programmatare:

Durante il sua esercizio il Gestare dArchivi OG genera il fie OG.INI, un piccola file di
configurazione cantenente e opzioni di default (0 salvate dall'utente)

Da notare che, con Ia versione 6.00 del gennaio 1997 & stata creata una versiane del gestare
OG.EXE dedicata ai computer monacromatici; essa é disponibile nel Pacchetto Software con il
nome OGM.EXE e canserva Ie stesse caratteristiche del gestare originale, intercettanda tut gii
accessi al colore per renderll campatinill con Ia nuava esigenza

[Purtrappo 'uso del Gestore OG & stata pensato per lambiente DOS e questo fatta crea talvolta|
lproblemi di compatibilita nella condivisione delle risarse, rendendo problematico if suo
impiego in ambiente Windows.

Tuttavia con qualche artiicio & una certa dose di pazienza & passibile disporre
tranquilamente di questa bellissima (madestia a parte...) strumenta di lavoro anche sotto

Windows.

L'Autore ha predisposto una pagina nella quale troveral sia le istruzioni per scaricare il
Gestore OG.EXE (49 kBytes) e I'archivio OG.DT (725 kBytes, dedicato alla descrizione del
aruppo starico delle procedure della Libreria personale GIOBE.ASM, Utiizzata nella fase di
campilazione dei nastri sorgenti) 0 PASCAL.DT (403 KBytes, can la descrizione delle pracedure
delle funzioni della Libreria persanale, GIOBE.PAS)

339991 Il Gestore d'Archivi - 0G Copyright @ing. Giorgio OBER
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Leggi con attenzione anche le istruzioni per installare correttamente il Gestare, in funzione del
sistema operativo che stal usando

Da notare che, con Ia versione 6.00 del gennaio 1997 & stata creata una versiane del gestare
OG.EXE dedicata ai computer monacromatici; essa é disponibile nel Pacchetto Software con il
nome OGM.EXE e canserva Ie stesse caratteristiche del gestare originale, intercettanda tut gii
accessi al colore per renderll compatinill con Ia nuava esigenza

Le pagine sequenti ti spiegheranna came usare questo prezioso strumenta e t sveleranno | suol
segreti

[come si attiva il Gestore d’Archivi 0G? ]

NB: Prima di collaudare il Gestare d*Archivi OG & necessario aver letto con attenzione le
Istruzioni raccolte nella pagina di download!

Per poter disparre dei servizi del Gestore a*Arohivi OG & necessario essere certi che IArchivia
desiderato (per esempio OG.DT) sia presente nella stessa cartella in cui & contenuta il
Gestore stessn, OG.EXE

Se Il file xxx.DT nan & presente nella stessa directary del Gestare OG.EXE questiultimo NON
viene installata e viene praposto il messaggio seguente:

Se Invece larchivio xx.DT & presente nella stessa cartella del Gestore, £550 pud essere attivato
semplicemente premendo OG & confermando con Invie; se tutto va a buan fine viene presentata
illogo del programma

Qualora sl tenti un'uiteriore installazione il Gestore & in grado di controllare la sua presenza in
memoria, evitando i sprecare guesta preziosa risarsa; per avvisare di cid viene propasto i
messaggi

1l logo suggerisce il mado per attivare il gestare: alla pressione dei tasti caldi, Shft-F9, appare
infatti a seguente immagine, nella quale figura il nome dell'archivio attualmente gestita
(Architettura dei Calcolatori, corrispondente a OG.DT); da notare che | tasti o st (quelli che
mostrana il simbolo 1) sano due, Uno a sinistra & una a destra. OG & attivato da guella a sinistra
(LeftShift) insieme a F9

A Il Gestore d'Archivi - 0G Copyright ® ing. Giorgio OBER
Capitolo 2 Paraoraio 0003 | Tutti i diriti sona riservati
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GUATTETRA di CRCOLTOR g C.006% a0 ————
I it s Wt 1 ok AT 0 TeeLE

el 1007

copuright (©) 1997 ing. Giorgio OBER

weerk Gastora di Archivi di Dati ekees

sfe [ Menu Interno di OG - Help, elenco Opzioni

@ La pressione di F1 apre | Menu interno nel quale sona possibili alcune azion di configurazione;
per default il gestare tArchivi OG parte a Schermo Intero, can opzione di Autoaggancio
(ricerca automatica dei testi) disinserita e con menu funzionale (sulfultima riga) Visibile.

@ Limmagine di help suggerisce una serie di comandi che diventana esecutivi

@ evidenziandolo con e frecce di mavimento e poi confermanda Ia scelta can Ia pressiane di

Invio, appure
@ _premendo Il tasto Fn (0 l tasto letterale indicato, in combinazione con Alt), non appena

timmagine viene tolta dal monitor (premendo ESC)

EUATETRA i CRCOLTORT g G088 G0l
o v o T

na stringa nellfrchivio
inua la dell stringa

AP 2
A-D - Carbla Lfrc

Carbia 11
Alt-U - Disinstalla il G
Alt-7 1 Tagine dei Dati o P
AL -

I oaaes il Gestore dArchivi- 0G Copyriaht Sing.Glorglo 0BER
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@ | comandi F3, F4, F7 & F8 sono Comandi di Gestione e verranna trattatl in una paging
successiva, muovendo Ie frecce, Ie opzioni evidenziate sono infatt salo le ultime sei

@ L'ultima ol queste sl apzione € gestibile solo dentro I'Help e consente df salvare le scelte di
configurazione che descriverema di seguito a partire da questa parte finale di pagina;
premendo Invio sulla linea evidenziata (Salva le Opzioni qui predisposte) sembra non
succedere nulla. In realta nella cartella corrente viene creata il file OG.INI utiiizzato dal Gestore
ogni volta che viene installato per caricare | dati dallArchivio & nel moda predisposti

EJ

Configurazione di OG - Cambio Archivio

@ La prima opzione del Menu di Help & Cambia 'Archivio dei dati: premenda fnvio sulla sua
stringa evidenziata (oppure premenda F2 o la combinazione Alt-D in ogni mamento, fuori
dall'Help) si apre a seguente finestra, dalla quale & possibile selezionare PArchivio desiderato:

’rnmmmkn dei CALCOLATIRT -ing G.086R CREDIT

Epodi JLIBRERTH PROGARAL BTG URRIAGILI ACRD RATRICT 0O THGELLE

Capitalo 2

G Il Gestore d'Archivi - 0G Copyright ® ing. Giorgio OBER
Pareararo 09 05 | Tutt i diriti sono riservati
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Configurazione di OG - Cambia Tasto Caldo ]

@ Lopzione successiva & gestibile sola dentro Help e consente i cambiare il tasto caldo, ciog
Ia cambinazione di tasti che aprono il Gestare sopra Immagine carrente. Abbiamo gia
sattolineata che Ia cosa & posshile perché Una parte di essa é residente in memoria e si accupa
di Intercettare ogni pressione di tasto, alla ricerca della combinazione giusta; premendo Invio
sulla linea evidenziata appare il messaggia

FRE - Versions 6.0 -

Gemmalo 1007

CHIYIO DATL

@ Qualungue nuova scelta viene mostrata nel campo rosso, insieme al codici si scansione & Ascil
(in accorda can Ie tabelle che codlfisano | ast) € va confermata can Invio & abortita con Esc
Nell'esempio llustrato softo abbiamo cambiato da sinistro a destro Io shift da premere insieme a
F9: la combinazione di tasti & codificata SCH/00H

GUATETRA G CRCOLTOR g G088 G0l
o v o T

Toek, UIE

= Versions 6.0 - (c) gewaio 1007

AROHIYI0 ORTI - ARCHITETRA dei CRLCOLATIRI
3.0 by GOBER - Copyriht rorzo 1387

Attuale corbinaziones
Huova conbinazione:

t
Codice di Scansione:
Codice fclis

A0 Il Gestore d'Archivi G Copyright @ing. Giorgio OBER
Cantalo2 [ e ——
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sfe [Configurazione di OG - Mezz0 o Pieno Schermo |

@ Limmagine posta a video pud essere contrallata dentro Help premendo fnvio sullopzione
Immagine dei Dati a Pieno Schermo (oppure premenda F9 o la combinazione Alt-Z in ogni
momento, fuorl dallHelp). Ogni valta che si da questo comando limmagine si comprime (come
nell'immacine sottostante. a mezzo scherma) o si dilata, come quella proposta per defaut:

EUATETRA i CRCOLTORT g G088 G0l
om0 o T

T gomaio 10

@ Lo scopo di questa comando & quella di leggere le infarmazion dal gestore fasoiancio aperta
mezza pagina per copiarle nel testa che stiamo scrivendo; Ia mezza finestra del gestare pua pol
essere spostata in bassn oI alto con 'azione combinata de tasti Shift e delle Frecce Su efo
Gl

sfe [Configurazione di OG - Autoaggancio di parole
@ Linpione successiva (confermata con Invio dentro ['Help oppure con fa pressione i F6 o della

cambinazione Alt-L in agni momento, fuar dallHelp) cansente di attivare Ia ricerca automatica
di parole nella pagina attuaimente visualizzata dal Gestare (quanda il servizio & attiva viene
evidenziata a parala Auto nel menu funzionale in bassa)

EUATETRA i CRCOLTORT g G088 G0l
sl W R TT

raio 100

copyright (C) 1957 ing. Giorgio BER

weerk Gastora di Archivi di Dati ekees

e il Gestore dArchivi- 0G Copyriaht Sing.Glorglo 0BER
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@ Anche in questo caso il comando attiva e si disattiva questo servizio ogni volta che & data

sfe [ Disinstallazione di 0G

@ Premendo Invio sullopzione successiva dentra I'Help il Gestare OG viene disinstallato, ciog
tolto definitivamente dalla Memoria; l'aperazione & possibile in agni momento (fuori dalhelp)
premendo la combinazione di tasti Alt-U. Se I'operazione va a huon fine si torna al Dos con
questo messaggio

@ Ogni ulteriore tentativa i disinstallazione provoca Ia visualizzazione del messaggia

@ Se dopo del Gestare OG.EXE sono statl installati altri programmi che lasciano in memoria una
parte (TSR), nel caso candividana le risorse del sistema (c0sa piuttosta frequente) il tentativa di
disinstallazione viene negato:

sf2 [ Opzioni Interne di OG - Elimina il Menu funzionale
@ Alcuni tasti funzionall consentono di fruire di servizi intemi allambita del Gestare; il menu

funzionale sullultima riga mostra le opzioni passibill: oltre @i gia descritti F1 (Help, elenco Opzioni),
F2 (Cambio Archivio) e 6 (Autoaggancio di parole ) sono resi disponiaill anche altri
camandi

Con F10 limmagine del gestore viene tolta dal manitor

Con F5 (0 con la combinazione ALT-) & possibile visualizzare o meno il MENU funzionale
posto sullultima riga del piano di lavaro: questa opzione risulta spessa vantaggiosa, garantenda
Una riga in pit di testo sia a Pagina Piena che a Mezza Pagina; in questa caso, data Ia grande
disponibilita di spazio, i pu disporre sia della riga in piti che del Menu)

& A Il Gestore d'Archivi - 0G Copyright ® ing. Giorgio OBER
o EA90am ——r2 [ e ——
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* [Opzioni Interne di OG - Cerca Testi \

@ ConF3 (0 con la barra spaziatrice) & possibile attivare Ia ricerca di una stringa di testo nella
pagina dArchivio attualmente attiva; viene proposta Una finestra d'acquisizione in cui parre una o
pitl caratteri; 5e a stringa viene lacalizzata Ia riga in cui compare viene evidenziata in rosso.

@ Laricerca puo essere continuata premendo F4 (0 la combinazione ALT-A); se Ia stringa nan
viene travata, al posta del numera di riga, in bassa a destra viene segnaiaio il messaggio
lampeggiante: non c'ét

@ La seconda figura mastra 'effetto i questa coppia di opzioni: a riga evidenziata contenente la
parola desiderata, "fissa", e il messaggio in basso a destra presentato al secondo tentativo di

ricerca.
’rnmmmkn T B

SET cur proc
PlsH
PUSH
Hy Fissa 1o posizione di starpa alls vigs H e

]
oy
I
PP
PP
RET
SETcur NP
g ENDS
B

Is5a la posi:
alla colomna L

* [ Opzioni Interne di OG - Copia i testi nella pagina aperta \

@ L'opzione F7 (0 a combinazione ALT-C) & Una vera manna caduta dal cielo; se si preme
quEStD tasta & possibile marcare (in rossa) Ia riga su cul si trova il cursare (indicato da un
triangolino sula sinistra): Ia successiva pressione della freccia in basso, , aumenta a piacere la
zona marcata in rosso

@ Quando tutta 'area desiderata & colorata di rosso & possibile (magna cum lioida . ) trasferiria
pari pari dentro I'editor, purché naturalmente questultima sia stato aperto prima di fare
questa operazione.

E' il comando ideale per copiare gratis | testi dellarchivia direttamente dentra un nostro
Iavora: per esempio, se archivio contiene un pezza di codice assembly con Ia descrizione di
una funzione BIOS 0 DOS che varremma capiare nel programma sargente, dopo averia
marcata (in rossa) hasta premere Invio e, per incanto, il testo selezionato, riga dopo riga,
sara trasferito nella pagina che stiamo scrivendo!

[Non dimenticare d esercitare questo esproprio auiorizzalo solo dentro la pagina aperta di
Q) [1n edtor (eoe alfnterno di un testo n editazone); se per errore cantermi con fnvio quanda sel

|8l prompt de! Dos succede un pasticcio perché ogni parola catturata viene eseguita come
fosse un comando Dos!!

I oaaes il Gestore dArchivi- 0G Copyriaht Sing.Glorglo 0BER
= Cantalo2 [ e ——
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@ La figura mostra un esempio di testo catturato, uno stralcia di cadice con Ia descrizione della
funzione 02H dellINT 10H; la conferma con fnvio c risparmia la fatica o copiare tutto, lascianda
questo compito al gestare:

’rnmmmkn e e

[PROCEDURR = SET_cur.ASH
oDiLD bioslll (LIBRERIR C:\ARCH-LABABIIGIORE.LIB)

IAITORE Giorglo OBER

VERSIONE : nagglo 1092

IAGCIORAAHEN.: settertre 1905

IDESCRIZIONE = Perrette di posizionare il cursore a Livello BIIS, alle co-

ordiate fornite in ngresso in U4 (OL=coloma, Meriga)

PUBLIC SET cur
_prog  SEBENT BYTE PUBLIC 'OE"
oy P 55 g

Fissa La posizione di staa alla viga BH
e alla colonna Il

SET cur EADP

* [ Opzioni Interne di OG - Stampa i testi evidenziati

@ Con F8 (0 con Ia combinazione ALT-P) offrirebbe o stessa servizia su carta dopo aver marcato
I'area desiderata con Ia stessa tecnica Ia canferma con /nvio ridirige i testo verso la stampante.

@ Per mativi Ingistici questa funziane non & attivatala, ma la sua mancanza & del tutta irrilevante: &
chiara che Ia cattura del testi garantita dal mado precedente cansente Ia loro rielaborazione in

qualungue altro ambiente di scrittura, can possibilta di stampa da questi ultimi

@ In ogni caso Il tentativa i utilizzo o F8 attiva la presentazione del messaggio

Cavloioz

’rnmmmkn ot CALCOLATIRT -ing.G.08E% _____Procedure §TH

VERSIOE
IASCIORARHEN
ESCRIZIONE

naggio 1992
safterbre 1905

Perrette di posizionare 11 cursore a Livello IS, alle co-
ordinate fornite in ingresso in 04 (OL=colowa, Dheriga

PUBLIC SET cur

_prog  SEGENT BYTE PUBLIC 'OE"
AsslR

SET cur proc B

E* programata La starpa di I linee.
Vers one SHRENRRE: 1a STRIPA non 2 AUTIRIZZATRL

SET_cur P
g EADS
B

Il Gestore d'Archivi - 0G Copyright ® ing. Giorgio OBER

Pareararo 0910 | Tutt i diriti sono riservati
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MATRICI DEI PROGRAMMI

@ Questo paragrafo si occupa delle Matrici, ciog deserife alcuni programmi sorgente tipo,
appositamente predisposti dall'Autore per facilitare il compito della creazione i un eseguiblle.

@ Almeno una volta passerema per queste strutture, al fine di imparare a scrivere correttamente
questi important files i testo; leggl con curall

* Che cos'é una Matrice?
Un efficace strumento di avora

s LaMatrice GiobecOM.nt

Impera & creare | fles ifipa COM

s LaMatrice GiobeEXEint

Impera & creare | fles ifipo EXE

s LaMatrice GiobeTSRint

Impera & creare | fles litipa TSR

[“che cos's una Matrice?

scrivere un programma sargente
1I'su0 compito & quello di ridurre a zero le formalita richieste dallassemblatore: ogni sorgente
infatti deve rispettare Una certa struttura, diversa a seconda del tipa di fle eseguibile che

desideriama creare.

Poiché l nastra Tutorial si affida a MASM, per la compilazione, tutte le Matrici presentate in
questo paragrafa devona rispettare con assoluta precisione le direttive del MASM

Se sel arrivat a questo punto conase tutt gli strumenti di lavora: sai che il file sorgente va scritto
in amhiente editor e sal anche che il nostro editor & gia configurato per assumere nella nuova
pagina vuota Una dele tre matrici predisposte dallAutore (e descritte in dettaglio nelle pagine
seguent), semplicemente premendo Shift gon F3 (per creare files esequibili di tipo COM), can
F4 (per creare files eseguibil di tipo EXE) 0 con F5 (per creare files esequibill di tipa TSR)

@ Puoi leggere in anteprima e tre Matrici cliccando sui sequentilink

GiobeCom

GiobeExe

GiobeTsr

@ Conlltermine Matrice intendiama un file di testo che contenga tutto quanto & indispensable per
(]
(]
(]

. |Un buon pragramma sargente deve garantire i lettore ja massima chiarezza del sual contenuti;
4~ Inaltre parole & buona abitudine commentare ogni sua parte con annatazioni intelligent’; tra
queste assume notevale mportanza la prima in assoluto, cio Intestazione del programma

@ Tutte le Matrici proposte per Ia creazione di un sorgente ASM hanno, allinizio una carnice che
raccaglie Ie informazioni principall su di esso; ti conviene seguire 'esempio perche guando

tarnerai a leggere il tua lavoro a distanza di qualche tempo tu stesso avra difficalta a ricordarne |

dettagl

@ Una buona intestazione ti aiutera a ricardare e aiutera anche gli eventuali lettori del tuo lavora

(se intendi essere generosa

Le Matrici del Programmi Sorgente | copyright ® ing. Giorgio OBER

Cantolo2 [ e ——
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PAGE 66,132
TITLE#~’PROGRAMIA di GESTIONE di programmi ASSEMBLER tipo COM

{agosto 2001)
SUBTTLA# nearCON.ASH - File di intestazione programni <

by ing. G.O0BER

destinato ad essers comvertito in FILE.CON (non rilocabile)

5[ o + nearCoM.ASH

}| auToRe Giorgio OBER

§| versome agosto 2001

}| rEvIsIONE o

;| pEscRIZIONE : HERA"standard per la creazions di un programa

Osserviamo le tre direttive Page, Title e SubT7L Necessarie per assicurare una buona creazione

del file istato (LST), e le voci consigfiate per lintestazione.
Di salito sotta ntestazione vengano farnite indicazioni al compilatare al fine d ricanoscere

e

costanti (con l'aiuto della cirettiva £QU), le variabili, le macro e le procedure utilizzate dal nastro

programma:

» COSTANTL DEFINITE PER IL PROGRAMILA:

ESC  EQU 27 sEsempio per il codice del tasto <ESC
3 EQU ODH  ;(eventuale]
¥ EQU 03 (eventuale]

s VARIABILI ESTERNE USATE DAL PROGRAMMA:

: da inserire nel programna solo se necessarie

: EXTRN BITE

; EXTRN oRD

5 MACRO UTILIZZATE DAL PROGRAMMA:

a——
include’ GIOBE.MAC , (C:\ARCH-LAB\BIN\ GIOBE . HAC]
endie g PR A T

o e e T N |

EXTRN  CaubiaCol
EXTRI SET cur
EXTRI 14 cur
EXTRI RIF cur
EXTRI KETyait.
EXTRI SThsp:
EXTRI icapo:
EXTRI BI0gcls:
EXTRI EInchrl.
EXTRI El0beep:
EXTRE BI0Sns0:

s DICHTARAZIONT (VARIABILT)
PUBLIC ATIRIB

s DICHTARAZIONT {PROCEDURE)
PUBLIC nearCOn

PER I PROGRANNI ESTERNI:
ctrributo di calore

PER T PROGRANNI ESTERNI:

@ Notiamo che sia le proceciure che le variabill citate in questa pagina sono EXTEN, cioé non
appartengono al nostro codice sargente e devona essere assunte da una libreria ad esso

collegata dal linker.

@ perle proceciure Ia matrice da per scontata la presenza della lioreria Giobe.LIB

Ie variabil s0n0 invece mostrate dopo Un pun(o e virgola (cioé trattate came commento)

perché non sona disponibili in liareria (si tratta salo di un esempio)

@ Seguona due dichiarazioni PUBLIC per dare alle due efichette At txib (Una variabile definita dal
sargente) e nearCon (Il nostro programma stesso) Ia visibilita a chiungue ne vaglia far usa (ciog
agli oggetti esterni al programma, di solito nelle liorerie...)

Capitalo 2
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*\ La Matrice GiobeCOM.int

@ La Matrice GiobeCom.Int contiene Ia struttura adatta alla creazione di un file di tipa COM; un
esequiblle di tipo COM & quello pit vicino alla mentalita del processare, essenda cadice
macchina puro

@ La sua stritura & semplice e compatta e Ia Matrice chiamata a realizzarlo  in sintania con
queste caratteristiche

@ In effett ci sono diversi mod per proporre I schema di base (Matrice) per | programmi COM
nelle figure seguenti descriviamo quello praposto dallAutore (disponibile automaticamente in
ambiente editor premenco Shift - £3), dopo lintestazione e le dichiarazioni o costanti, macro e
variabil/procedure esterne presentate nella pagina precedente

@ Laprima parte, sempre indispensabile, elenca le direttive MASM tiiche di un programma
eseguibile COM
@ con segment viene dichiarata I'unica segmento (di codice) definita in questo caso, al quale
abbiamo dato nome _pros

can assume il segmento viene affidato al contrallo del registri o segmento
can org si struttura effettivamente il file COM, riservando spazio per il £SE.
can TNTZI0: JHP mearCON Sl impone al pragramma di saltare pill avant (alletichetta del
Main program) per riservare posta alle variabili (dati) e alle procedure locall del nostro
programma sorgente:

v zion vEL sEovbITe DEL CovicE ]

‘prog  SEGHENT BYTE PUBLIC 'CODE'
SSUME Cs: prog,DS: prog

R oloom
INIZIO: P nearcol

La parte seguente & facoltativa, ma ben dificiimente un pragramma sorgente pus fame a
meno: raccaglie Ie zona dati del programma e Ie sue eventuali procedure.

Notiama Ia tecnica con cul sona definite le variabill (con le direttive DB) e le procedure (sempre
identificate con un'etichetta terminata dai clue oLl & sempre con RET came Ultima istruzione:

;[ARER DESTINATA AT DATI DEL PROGRAMMA ]

iTRIE DB OOH
TESTOL DB "ESENPIO DI TESTO",00H

3 [ ESTOTE TiiE RO DL R ]
;[ PROCEDURA : miaPROC  «#sssssses si Cratta di un esempio #4%seesssass
3| R | EERRE, ot proan B L S
: Gertin Zopte RONEEL SRR SoELL LM
WiaPROC:IER DX, TESTOL

B ORER

o

39983 [ MATTET T FroGrammi SOrgete | copiat ©in. Sl 58
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Le rimanenti pari, tutte indispensabill, sono il vero programma sorgente: Ia strutture Prog/Ende,
entrambe identificate dalletichetta con il nome del nastra Main program, programma principale,
raccalgono le sue istruziani; il Iora compito & guella di pulire Io schermo (SI0Scls) far sparire i

cursore (ViAcur) stampare un messaggio (_msgC) aspettare Ia pressiane del tasto

"Q" (KEYwat) € infine tornare al Dos (da OU’
(RIPcur) e posizianandola (SETcur) in fondo alla pagina

fina alla fine) visualizzando di nuova il cursare

P Iy
i [tupostazione della pagina inceracciva ]
CALL  BIOScls Provvede commgue alla cancellazione del video,
o s i R Gy

o vmes R HdbdTeidlz

o COLR LFH
I CURSOR_10,10
LEL 8L fEsToL

Cill _ BIfSusy
M nSGC TESTO1,10,10, 1FH

<o

#%x Stampa il testo puntato dall'stichetta A4+
[La Stessa funzione puo essere ottemuta anche]
[oon La pseudoistruzione [vedi MACRO M msgC")]
[ WusyC TESTOL, 10,10, 1FR 1

ictesa decisiont

ox00: CALL  KETwait Rinane in attesa i tasti premuti e, quando
AND AL,LIOIIIIE oio e vers, ne comtrolla il valore
ar oA sSe il tasto premwo e’ "07, viene imposto un
iz oor Jriorns immediate al sisfema operative
CALL  BIbeep jEmette wn BEEP per avvisare dell'svvenuta
QWP SHORT xxx00  jpressiome di un tasto indesiderato e torna in

fattesa

ouT: PUSH  AX
CAL  RIP cur

Torna al D03 con 1a memoria liberata e con la|
chiusura di'tutti i file; cede

ii controlls

in AL prima i

Hov DH,25 al processo padre (generaluente COMIAND.COH);
mv DL i1 valore posto eventualuente

CilL  SEf cur uscire pus essere testato in uscita con la
BOP A Znzione 4DH o uedisnte ia lettura delia va-
my i acH riabile D05 "ERRORLEVEL"

b

nearcoN ENDP

Chiusura stendard del codice

@ Naturaimente | dettagll saranno ilustrati nei successivi capitoli; per ora ricordiama che, prima di
finire, bisagna chiudere anche il Segmento di codice con la direttiva ENDS e il programma con Ia

diretiva END INIZIO:

proy  ENDS ;
END’ mIzI0

Chtvmues ao semeni ol coaior ¢ emetusions]

Le Matrici dei Programmi Sorgente | copyright ®ing. Giorgio OBER
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*\ La Matrice GiobeEXE.int

@ LaMatrice GiobeExe.Int contiene |a struttura adatta alla creazione di un file di tipo EXE; un
esequibie di tipo EXE & quella piti completo, ma anche quella che stressa di pid i sistema
operativ per gestirio

@ Lo schema (Matrice) per | pragrammi EXE & certamente pili complesso di quello preparato peri i
COM, & prabahilment non vale la pena di fame uso, se nan di fronte a necessita hen precise:
quello proposto dall'Autare (disponiblle automaticamente in ambiente editor premendo Shift -
F4), Inizia con le medesime prime righe di programma, cioé con lintestazione e le dichiarazion oi
castant. macro e variabil/orocedure estere descritte In una pacina precedente.

@ Le parti successive sona completamente diverse da quelle della matrice COM; intanto devano
ora essere definiti tutti e tre | Segmenti tipici dellambiente EXE. Il prima serve per allacare o
stack del programma

[ DEFEREEIOHE oEL sEeMENTS BT Ak v+ on ST MEersam o |

STACK  SEGMENT PARA STACK 'STACK'
5 20H DU (' GTOBESA-")
STACK  EIDS

@ Il secando ospita le variabill del programma, ora non pit inserie dellarea destinata al codice; i
segmento viene aperto e chiuso dale direttive Segment/End e variabil sono ancara definite can
Ie diretlive DE:

3 [SEFINIEIOS Dok SEGMENTY D DT (e ST AL BiTT el poe ]

Gacast SEGUENT PARL PUBLIC 'DATL'
TESTOL DB "ESENPI0 DI TESTO",00H
ATTRIE DB 00

acasc EIDS

@ Infine, il Segmento di codice viene definito in moda identico a prima, salva una pit articolata
associazione dei registri o segmento (assume)

vz vEL SEovbITe DEL CovicE ]

‘prog  SEGHENT BYTE PUBLIC_'CODE'
ASSUME C5: prog,$5: STACK,DS: datasc

@ Anche Ia parte finale della Matrice GiobeExe & piuttasto diversa dalla precedente; tipicamente le
prime istruzioni del codice effettiva del programma (ancora strutturato con £ros/Ende, identificate
dall'stichetta nearEXE, nome del nostro Main program) servana per cansentire al segmento dati
DS di trovare le variabil, Ie altre istruzioni sano identiche a quelle descritte per I matrice
GlobeCom

QRMA@ Le Matrici dei Programmi Sorgente | copyright ® ing. Giorgio 0BER
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ox00: CALL
i

ar
iz

caLL
i

oot P
ChiL
oy
v
ChLL
507
my
i

nearEXE ENDP

—— NS e
e e
N e e
Wi Dibass  {[inleicistons i) Borito’ 51 TRt
Inpostazione della pagina interattiva i
G smseis orveae comumgue a11s comeetLazions a7 vIzeR,
e e O

o vmes BT HdbdTeidlz
P 12+ scampo 41 cesco pugeaco asiiressoneree oo
§ EeRRe 1 fia fioma Hatie paee e ene i
LEL 5I,TESTOL [con la pseudoistruzione (vedi MACRD "M msgC"]]
CALL BIDSusy L M wsgC TESTOL, 10,10, 1FH 1

o hthe TR 10, e I T

KETuait inane in attesa di tasti premuti e, mando
AL,1I0ILLLLB jcio® e vero, me comtrolla il valbre

AL e il tasto premwo e’ "07, viene imposto un
ooT Jritorns immediate al sisfema operative
Blbeer mette un BEEP per avvisare dell'avvenuta

SHORT xxx00  pressione di un fasto indesiderata @ torna in

rtesa

ax Torna al D03 con 1a uemoria liberata = con la|
RIP cur chiusura di'tutti i file; cede il controllo
Di, 23 al processo padre [generaluente COMIAND.COH);
L3O i1 valore posto eventualuente in AL prima oi
5t our uscire pus essere testato in uscita con la
ix Enzione 4DH o nedisnte la lectura delia va-
3 ach risbile D05 "ERRORLEVEL"

By -

Chiusura standard del codice

@ Segue la sequenza delle eventuali procedure, tutte del tipa descritta dalla seguente figura;

ognuna di esse ha

Ia sirutiura Proo/Ende, del main program

AFEL DESTINATA ALLE PROCEDURE DEL PROGRAMNL

Le sottoprocedurs di sistems vamno inserite, ora, In questa posizione,
dentro i1 SEGHENTD di CODICE.

PROCEDURL

WIaPROC  ##+7+4%ess i tratta di un esemplo A7nAeeesians
£ “buona norsa produrre wn breve commento di presentazione
per ogni sottoprocedura scritta, evidenziands le varisbili
{o 1 parametri) attesi in ingresso = i valori restituiti in
uscita; 11 tubto in modo chiaro ed essenziale.

LaPROC proc
Bei
g
FET

niaPROC endp

3| DESCRIZIONE :

NEAR
DX, TESTOL —
AX] 12070 i [commentare sempre ciascuna istruzione

@ La parte finale ha il

ENDS) e il pragramma (can la direttiva END neraEXEY

campita, come prima, di chiudere | Segmento di cadice (con la diretiiva

proy  EWDS

EID nearEXE

Chiusura del seguento di codice = conclusione

am@mm Le Matrici del Programmi Sorgente | copyright ® ing. Giorgio OBER
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La Matrice GiobeTSR.int ]

okl

La Matrice GiobeTsr.Int cantiene la struttura adatta alla creazione di un file di tipa TSR, Termina
ma Stal (rimani, almena in parte) Residente (in memoria)

S tratta di un particalare eseguibile di tipo COM che, dopa essere stata caricato in memoria dal
Loader del D0s, al momenta della sua terminazione viene parzialmente mantenuto in
memoria, a dispasizione di chiungue ne desideri fare uso

Tutti | drivers di sistema funzionana in questo mado: una per tutti quello che gestisce il Mouse;
in fatti chiungue di noi pud gestire il mouse direttamente dai suai programmi (se il driver
Mouse.com a Mouse sys & stata caricato rispettivamente da autoexec. bat o config sys) perche
una parte di ess0 & ben presente in memaria centrale

Ma anche | gestori di archivi (come OG.exe) o | programmi sincronizzati nel tempo can il
camputer (arolagi, timer) sono certamente TSR; purtroppo in questa sede nan ¢ spazio per
descrivere questa grossa importante tecnica i programmazione. Se hai pazienza e continul
sequirmi prima o pai colmeremo anche questa lacuna

La struttura di un programma TSR & dungue diversa da ogni altro programma eseguible; dentro
di es50 s0n0 distinguiblli due part hen precise:
@ il codice che deve rimanere in memoria, of solito castituit da procedure richiamabili dal
programmatore o da meccanismi in grado o intercettare il timer di sistema o il gestore
della tastiera del computer
@ il codice di lancio, necessario sola per dare indicaziani allutente sul moda per gestire il TSt
(di solito mostra un help) prima di lasciare [a parte prevista definitivamente in memaria
(almena fina alla prossima accensiane del camputer)

Se vual capire meglio questa meccanisma scarica questo esequiblie, Ora.COM: lanciata Ia prima
volta mastra I'ora corrente in alto a destra, in qualungue ambiente DOS nei quali stal lavorando;
lanciata successivamente ti avisa che il gestore € gia in memaria (per evitare di essere inserita
piti volte)

La Matrice per creare programmi TSR  disponibile automaticamente in ambiente editor
premendo Shift - F5; osserviamo in dettaglia le parti componenti di questa matrice:

@ Intestazione, preceduta dalle tre direttive Fage, Tite e SubTTL necessarie per assicurare
una buona creazione del fle listafo (LST)

@ La dichiarazione di costanti, variabill esterne, macro e procedure esterne; Ia matrice
sattolinea ora che le dichiarazioni valgona ara solo per la parte del programma dedicata al
lancio della parte che deve rimanere residente: & evidente che le procedure e le variabili
(eventualmente) usate da questiultima devono essere lasciate residenti con essa, per cul
non passono essere dichiarate esterne!

@ Iaprima parte, sempre indispensabile, con le direttive MASM tipiche di un programma
eseguiblle COM (il TSR & pur sempre un file di tipa COMI),

@ segment dichiara l'unica segmenta (di codice) definita in questo caso, al quale
abbiama dato nome _pros
assume affica il segmento al controllo dei registri o segmento
org struttura effettivamente i file come deve essere, di tipo COM, riservando spazia
per il 5P
£on START: JMP LANCIO salta al programma di lancio, ciog impane al pragramma
di saltare tutta Ia parte che rimarra residente, costituta da eventual variabill (dati) e
procedure locali, e dal codice effettivi del TSR

ORIV Le Matrici dei Programmi Sorgente | Copyright & ing. Giorgio OBER
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PAGE 66,132
TITLE#~'PROGRAMNA di GESTIONE di programmi ASSEMBLER tipo TSR _(agosto 2001}

e R ey Gy
T ————

i Y o
Wi [ OSSO

DESCRIZIONE : "MASCHERA” standard per la creazione di wn programma
che rimangono residenti in macchina dops il loro lancio

§ COSTANTL DEFINITE PER IL PROGRAMLA:

Esc  EQU 27 sewpio per il codice del tasto <ESC»
3 EQU  O0DE eventuale |
¥ EQU 03 (eventuale]
s MACRO UTILIZZATE DAL PROGRAMILA:
gt
inicLude” GIOBE.MAC ; (C:\ARCH-LAB \BII\ GIOBE . HAC)
endie g P A T

VARIABILI ESTERNE USATE DAL PROCRAMIL

NB.: Tucte le variabili usate dal programna residente devong essere defini-
e deniro 1a Zona che IimAFra residente con esse; hon & aumesso quUinAL
il riferimenta a varisbili esterne

RocEoRE ZaTeRE || DTILZANTE el RO (cor R WL PO 1]

WB.: Tutte le procedura usate dal programma residente devono essere copiate
dentro la zona che rinarra residente con esso; in caso contrario nellal
fase di ssecuziome esse non saramno trovate e il progremna NON FUNZIO-
WERA' 117 (eventnali procedure attivare dal programus i LINCIO pos-
sono, invece, sssere assunte dalla LIBRERIA, essends "scaricace” al-
TVaeto del chricamenta in memoria

e e N NG )
’ EXTRN CaubiaCol:NEAR
IR CmpouEs
PR Eomien
PR domien
B Hhotin
BRI Chmibaen
PR e
PR i
SR Einien
SR HEeen
SR HammimR
EFTH RN DR sEoTETY e CovicE ]
oo SEGENT BTTE UL TCmE
AR 5
we oo
oo

@ La parte che deve rimanere residente inizia in questo punto: 1a zona seguente & facoltativa, ma
ben difficimente il programma pua farne a meno: raccaglie Ie zona dati del pragramma e e sue
eventuali procedure da lasciare residenti (quindi da non confandere con quelie usa e getfa
gestite dal programma di lancio). Per esse vale sempre Ia tecnica con cui sono definite le
variabill (can e diretive DE) e Ie procedure (sempre identificate con un'etichetta terminata dal
ciue punil e sempre can RET come ultima istruzione:

- 2 SHrTO0ONe Le Matrici del Programmi Sorgente | copyright ® ing. Giorgio OBER
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iR eI T DY DL o oo v rEaTieE T |

TEST01 DB "ESENPI0 DI TESTO”,00H
ATIRIE DB 00

N A A N T R

PROCEDURL
DESCRIZIONE

¢ WLGPROC  ###rnsnns of tratta di un esempio A1Annnsseees

£ "buona norsa produrre wn breve commenta di presentazione
per_ogni sottoprocedura scritta, evidenziando le variabili
{o 1 parametri) attesi in ingresso e i valori restituiti in
uscita; 11 turto in modo chiaro ed essenziale.

51,TESTOL
KK 12A7H

@ La

parte ol codice effettiva é pressocché identica a quella di un programma di tipo COM; Funica

vera importante differenza ¢ I'efichetta ENDcode - posta alla fine. La Sua presenza consente
al programma di lancia (pagina seguente) di calcolare 'effettivo numero di bytes da lasciare in
memoria, al momento di tornare al Do

narToR proe MR [ _mimmm u rmmm e |

cuL Biosels e o S oSl (Tl ey,
D i e SATE T o)
G Vi cur e R ot P
oo 1m 177 Stampa i1 testo pumtate dalllcvichetta +0
i SRS 5o $]iia SEERE Hincione Bus csoere oeremite ancnel
LEA 5I,TESTOL : [con la pseudoistruzione (vedi MACRO "M msgC")]
CALL BIfsusg L M wsgC TESTOL, 10,10, 1FH 1
saasse TERTOL 18,10, 178 e 2o TEED
e |
a0: ML KEYwaic U¥es o cwan o e e o, o
I A ITE Rt M e AT
ar  aLor 156 11 testo premuto e 707, vieme inposto un
s b PR RS, o o s
G B JEmette wn DEEP per awisare deil'swemura
[R5 SRRt N G A e
=

ouT: PUSH  AX

nearTsR ENDP
ENDcods

i [tapostazione della pagina inceractiva

Ricordiano che ogni eventuale Iiferimento
& procedure di LIBRERTA NON & PIU° POSSI-
EILE, per cul turte le procedurs chiamate
da giesto codice CHE DEVE RIMMNERE ~ RESI-
DEWIE DEVOND ESSERE COPTATE NELLA ZONA
CHE RINARRA® I NEHORIA

Torna al D03 con 1a memoria liberata & con la|

CALL  RIP cur chiusura di'tutti i file; cede il controllo

mov DH,25 al processo padre (generaluente COMIAND.CON);
mv DL i1 valore posto eventualuente in AL prima di
ChlL  SEf cur uscire pus essere testato in uscita con la
BOP A Znzione 4DH o uedisnte ia lectura delia va-
my i acH riabile D05 "ERRORLEVEL"

b

EEm e 7

ilietichetta "ENDoode” va associata all'ultima
Jistruzione del codice da lasciare residente per
Sconsentire al programa di lancio di caleolar-
fne le dimensioni.
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@ La Matrice GiobeTsr.Int termina con il programma di lancio; nella sua farma essenziale &
presentata qui sotta

’ LEL DX, ENDcode :Calcola l'effettivo mumero di bytes da rendere
moo JEeiatci Dhaehoria bemtoals b opos. corms sl

isistena operativo, lasciando 1l programma resi-
Jdente in memoria fentrale fino allo spegmimento
J4el computer (o al sus RESET) ; da notare che
jtale mmero THCLUDE (1) anche fucto il PSP [le
Jlocazioni che vamo da 0000H a DOFFH] olfre &
JEutto il codice da O100H & "FINE” (cio: tutte
ile istruzioni di guesto programma, compreso il
S LANCIO iniziale ed escusa 14 sola parce
jdall'etichetea "LANCTO: " in poi -...]

proy  ENDS ;
END STiRT

s 0 somy & e © ]

@ In pratica si awale di una particolare funzione Dos, implementata dallINT 27H, che calcala
Veffetivo numero di bytes da rendere residenti in memaria centrale e poi torma al sistema
operativo

@ Il pragramma rimane residente in memoria centrale fina allo spegnimento def computer ( al
suo reset)

@ Disolita il programma di lancio & molto pit ricca di opzioni; oltre ad eseguire il compita

indispensabile appena descritto pud provvedere a

@ dare un messaggio di copyright, con le indicazioni per il migliore uso della parte che verra
Iasciata residente

@ attivare una fase di ricerca in memoria, al fine di Iocalizzare Una eventuale copia del
programma residente, al fine di evitare di installarla pitl di Una valta (con evidente spreca
i preziose lacazioni)

@ riconoscere eventuall switch (ciog parametri del tipo /H o -H) con | quall futente pua
modificare il funzionamento del residente (quello citato come esempio patrebbe richiamare
un Help, ma altri, piti impartanti, potrebbero anche tentare di toglierlo definitivamente dalla
memoria..)

1 bytes lasciati in memoria sono tutt | codici esadecimall che vanno dallindirizzo 0000H a quello

che carrisponde alletichetta ENDcode -, descritta nella pagina precedente

Tale numero incluce dungue tutta il £SF (e locazioni che vanna da 0000H @ DOFFH) e bytes

carrispondenti allistruzione 1P LANCIO; né il primo né la secanda servano perd al programma

residente, costituendo, se salvati con il resto, un chiaro spreco di memoria

La Matrice TSR cantiene una seconda versione, piti complessa, in grado df recuperare

automatisamente 167 bytes, lasciando il residente puilto.

La versione della matrice TSR con recupero di PSP & un codice che, con un artificio, filoca

verso I'alto tutt | bytes della parte che deve rimanere residente.

Per guesta operazione crea un fattore di rilocazione can cui dovremo trattare ogni etichetta

relativa a procedure e variabil lacall, del TSR

Esso & calcolat a partire dal valare delle Iocazioni tipiche del TSR: anzitutto va sottolineato che

una parte del PSP deve comungue essere presente anche tra | bytes lasciati in memoria

Nelle 82 locazioni tia 0000H a DO5CH sono memarizzate informazioni vitali per Ia gestione del

programma residente da parte del Dos, mentre e rimanent 164 passono tranquillamente essere

recuperate; tenenda canto che | successivi tre bytes son necessari per cadificare Mistruzione di

salto, Il numero totale i bytes recuperandi & di 167
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@ Per organizare la rifocazione nella zana delle costanti traveremo, ora, le seguenti definizion, tra
Ie quall 1 valori PSP (indirizzo della prima locazione sovrascrivinile), RILOC (effettivo fattore di
rilocarione) e LUNGH (effettiva nuova lunghezza del programma residente)

5 COSTANTL DEFINITE PER IL PROGRAMLA:
PSP EQU 00SCH
RILOC  EQU INIZI0-PSP
LONGH  EQU ENDgode-TNTZIO

EC EQU 27
3 EQU  O0DE
¥ EQU 03

@ Lazona di definizione dei dati e delle procedure interne & simile a quella dei programmi COM;
ma ora sono evidenti due importanti differenze:
@ c'2lanuova etichetta INIZIO-,In pratica lindirizzo del primo bytes residente
(coincidente nell'esempio con il prima byte della stringa TESTO1)
@ ogni riferimento a etichette va rilocato; Un primo esempio si ha dentro la pracedura
interna (ni=FPROC. il puntatare alla stringa TESTO1 ¢ calcolato sommanda a guello
effettivo il numera RILOC, cio il fattore di rilocaziane!!

EFTH e DR sEoTETY P CovicE o

proy SEGUENT EYTE PUBLIC 'CODE
ASSUE cs: prog,Ds: prog

R olo0m
STIRT: aMF  LaNCIo

[ eI I pATE e o caE TR e W mamn
ngzio:

TESTOL' DB "ESENPIO DI TESTO",00H
ATTRIE DB 00

N A T N T R |

[ PROCEDURL  : miaPROC  seeesnnans oi tracta di un eseuplo Aerananasans

;| DESCRIZIONE : E: buona norma produrre un breve commento i presentazione

5 per_ogni sottoprocedura scritta, evidenziando le variabili

5 {o 1 parametri) attesi in ingresso e i valori restituiti in

: uscita; 11 turto in modo chiaro ed essenziale.

RiaPROCIIEL  81,TESTOL JTn_questo caso tutte le etichette devong es-
IEL  AK(RILoC fsere riferite con 1'aiuto del "FATTORE di RI-
SUE S1aX JLOCAZIONE", RILOC EQU INTZI0-PSP, che rappre-
My AX1zam isenta la ghantita esatta di locaZioni da to-
RET igliere ad esse per localizzame il contenuto

3¥n modo trasparente, dopo. che la procedura
STLANCIO" ha provvedito a RILOCARE 1'esequibi-
f1¢ residente’ a parcire dall'indirizzo 00SCH
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@ Un secondo esempa di rilocazione si vede nel stralcio di pragramma, dove si punta di nuovo
12 stringa di prima, TESTO1, calcolandone ancara il puntatare come somma dellindirizzo non
rilocato e i fattore di rilocazione, RILOC.

nearTsR proc NEAR

R DD TeNTs AL promAi FEsmE |

Tnpostazione della pagina interattiva

Ricordiano che ogni eventuale riferimento
& procedure di LIBRERTA NON & PIU° POSSI-
EILE, per cul turte le procedurs chiamate
da giesto codice CHE DEVE RIMMNERE ~ RESI-
DEWIE DEVOND ESSERE COPTATE NELLA ZONA
CHE RINARRA® I NEHORIA

AL BIOScls iProvvede comunque alla cancellazione del video,
Jposizionando il cursore alis riga O, colonna 0

CALL  VIA cur fRende il cursore invisibile

HCOLOR  1FH 5 ++ Stampa il testo puntato dall'etichetta 4+

H_CURSOR_ 10,10 :

LEK ST TESTOL iCome tutte le etichette DEVE essere riferita

IEL  AK(RILoC fcon 1iaiuto del "FATTORE di RILOCAZIONE", RILOC

E o THIZIO-FSP, che rappresenta la guantitd esat-

ita di locaziéni da togliere a "TESTOL" per lo-
JCalizoarne il contenutg in mods trasparente,
fdopo_che la procegura "LANCIO" ha provveduto &
JRILOCARE 1'esequibile residente a partire dal-
l'indirizzo 00SCH

@ Il programma di lancio deve provvedere ora alleffettiva rilocazione verso Ialto di tutti | bytes
interessati e al calcolo delleffettiva lunghezza, prima di terminare:

uncro: Iy —

o et B s e

W 3
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[ e e e e
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@ Questo paragrafo & descrittivo: t aluta a capire in che mado prende forma i tuo prossima
progetto analizzandane Io sviluppa, attraverso le varie fasi che concorrano a creario

* Il Gestore di Librerie LIB.EXE

Come i crea una Libreria

o Come aggiungere un oggetto a una Libretie
Come personslizzare ke nostre Raccote d procedure

* Cosa contiene un file di tipo LIB?
Lastrutura del Librerie

o Come estrarre un oggetto da una Libreria
Un comodo trucco per suciere un oggett slina

* La Libreria Giobe.LIB

Guarda, impara e copial

Il Gestore di Librerie LIB.EXE

o*

La Libreria, nellambiente del programmatori, & una raccalta di oggett util alla programmazione,
di salito pracedure e variabill, dispanibili e pronte alfuso

Tutti | principall linguaggi hanno un laro farmato i libreria: in Turbo Pascal questi fles hanno
estensione TPU, In ambiente Assembler invece hanno estensione LIB.

Lo scapo di una liarerie & quello di organizare gli oggetti generati da Un compilatore, i solto o
tipo OB se nan ¢l fosse guesta appartunita davrema trascinarcl dietro decine e decine di piccoll
files

Il compita di estrarre dalla lioreria gl oggett richiesti da un programma compilato spetta al linker:
350 analizza il contenuto della liareria, ala ricerca delle procecure o delle variabil che if nostro
programma ha dichiarate EXTRN, dopo averle trovate unisce | rispettivi nggetti con guella del
programma chiamante e can tutti | pezzi companenti crea un unico eseguibile

Conviene abituarsi ad estrarre dal nostri programma sargente | pezzi di codice che

=% eseguono compiti the possona tormare util in altre occasioni: organizzandol in modo
oppartuno essi diventana oggetti da Libreria e, oltre ad alleggerire notevalmente il sorgente,
possono essere riutilizati allinfinito, semplicemente dichiarandoll EXTRN

La tecnica di estrarre | frammenti il coclice di Uso comune dai sorgentl rende, tra Ialtro pits veloce

I carrezione di eventuall errari e la conseguente ricompilaziane.

La presenza di questa nuova struttura rende necessaria la presenza di un programma adatto a

gestiria; si tratta del Gestore di Librerie, una utiity i salito distribuita con il Sistema Operativo

MsDOS

@ Scrivendo LIB al prompt del Dos il pragramma si aspetta il nome di un file compatibile can Ia sua
funzione, ci s0iifo con estensione L/6; se i conferma con Invio senza specificare il nome si ha in
risposta il messaggio d'errare:

C \Arch-Leb\Bin>lib

Microsoft (R) Library Mansger Version 3.10
Copyright (C) Microsoft Corp 1383-1388. ALl rights reserved

Library name

LIB : fatal error U1151: syntax ervor : illegal file specification
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@ S digitiamo il nome (senza estensione) di un file non presente nella cartella, LIS chiede se & i
caso di creare una nuava libreria con quel nome; se confermiamo (tre valte Invi) dopa |
messaggi mastrati in figura, nella cartella sara dispanibile il fle Newdib L&

C:\Arch-LabBin>lib NevLib

Microsoft (R) Library Mansger Version 3.10
Copyright (C) Microsoft Corp 1383-1388. ALl rights reserved

Library doss not exist. Create? (y/n) v
Operations
List file

@ Naturalmente i file creato & soio fa struttura della nuova liareria, in attesa che le vengano

aggiunti gli oggett; 1a sua dimensione & i 1033 bytes, poco pil di un KBytes, ed &
campletamente vuoto

@ L'uso del Gestore di Librerie & dunque guello di creare raccolte di oggetti, ma non bisogna
dimenticare Ia possibilita di analizzare il contenuto di liorerie gia esistenti, magari per cercare i
capire | meccanismi che hanna ispirato autore degli oggett in essa contenuti

*\ Come aggiungere un oggetto a una Librerie

@ Per introdurre un oggetto In lioreria bisogna anzitutto crearlo; il Gestore d*Ambiente Macro
dispone tra e opzion! of compilazione Il comanda 6 che compila e inserisce loggetto
automaticamente. Supponiamo di aver scritto il codice per un nuovo oggetta, KeyWait ASM,
rispettanda Ia sintassi necessaria, descritta qui o sequito

PUELIC KETyait
_prog  SEGHENT BYTE PUBLIC 'CODE'
ASSUME CS:_prog

KEYvait proc NEAR

MOV AH, 00K ;B4 00
INT 168 icp e
RET =)

KEYvait ENDP
_prog  ENDS
END

@ La struttura del file da trasfarmare in oggetta & molto simile a quella di un sorgente di tipo COM;
si notano tutte Ie direttive gia ampiamente discusse per qul tipo di eseguible. L'unica differenza
sta el fatto che ora il "programma’ nan torna al DOS (con KOV A, 4CH e INT 21H) ma termina
can RET, come tutte le sane procedure

@ Seviene compilato con MASM nella cartella ci troveremo il corrispondente oogetta

NewProe.OBY; per inseririo nella ibreria Newd ib basta scrivere il comando

LIB NewLib -NewProc +NewProc

Analiziamo e sue parti
NewLib ¢ il nome dela libreria alla quale vogliamo aggiungere foggetto.
-NewProc tenta i eliminare un oggetto con uesto nome eventualmente gia presente in
libreria; poiché Ia libreria & vuota questo tentativo produce [errare mostrato nella
sequente figura, ma conviene rispettare questo comando perché Ia prossima volta l'erore
non ci sara & foggetto vecchio sara eliminato, prima di scrivere quello nUova
@ +NewProc aggiunge il nuovo oggetto in lioreria.
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@ Eccalo applicata

C\ARCH-LAB\IAVORO>1ib newlib —newproc +newproc
Microsoft (R) Library Mansger Version 3.10
Copyright (C) Microsoft Corp 1383-1388. ALl rights reserved

LIB : error U2155: newproc : module not in library: ignored
List file: xxx
Cutput library

Naturalmente il comando LIB NewLib LIB NewLib -NewProc serve per eliminare un aggetto
dalla libreria, mentre LIB NewLib +NewProc serve per aggiungeria

Notiamo che Ia dimensione & passata da 1033 a 1039 bytes, esattamente 5 bytes (quell del
cadice macchina delloggetta inserito) pitl grande

Cosa contiene un file di tipo LIB? ]

Con il comando: LIB NewLib senza parametri possiamo vedere il contenuto della fibreria: alla
domanda List file: possiamo
@ digitare CON (List file: CON) il contenuto della lioreria viene mostrato velocemente
video; se essa € piuttasto grande Immagine carre via & non si riescano a vedere che le
ultime righe .. L'ideale sarebbe ridirigere 1l tutto verso una stampante | versa un file
@ difatto, digirandi qualungue cosa dopo Ia richiesta, per esempio List file: wxx, viene
creato un ile o testo con quel nome.

Risulta cosi malto facile contraliare il contenuto o qualungue lioreria: dopo aver cosi creato il file
ditesto hasta apririo con il nostro editor:

KETVAIT newproc
nevproc Offset: 00000010H Code and data size: SH
KEYVALT

Il contenuto delta libreria viene messo in chiaro
@ prima viene mostrata una tabella su due calonne, ciascuna delle quall mostra il nome del
modulo (neveroc) a destra e quello delle etichette in esso definlte (sl KEYVAIT) @

sinistra (Ja figura visualizza una sola calonna, dato che c'& solo un madulo)

@ dopo la tabella ciascun oggetto contenuto in lioreria viene elencata in dettaglio, con
I'esattn O fset (indirizza interno del su primo byte) e la sua dimensione (Code and
data size), sulla riga successiva sono elencate tutte Ie etichette contenute nel modulo, o
salito il nome della procedura

Gli oggett dela libreria sono callegati dal Linker all'oggetto del nostro programma sorgente: &
dungUE buona narma prevedere oggetti di libretia compatt e contenenti una sola
procedura. In casa contrario verrebbe creato un esequibile contenente procedure
assolutamente Inufi, appesantendone intimente Ia dimensione

1l cansiglio di inserire nelfaggetta una sola procedura non é una regola ferrea; eccezianalmente
se ne possona inserire pits di una, se sano correlate tra loro

Sindcdqgge vy NISTENETTENERESEETRRIMERNEN <or~io o v G otk

Canitalo2 [ e ——
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*\ Come estrarre un oggetto da una Libreria

@ Abbiama sattolineata come LIB si presti ad essere usato anche per indagare sul contenuto di
librerie gia disponibill in questo caso & senz'altro poco serio cercare di capire il codice di un
oggetto contenuto in lioreria, con Fiuto di un debugger

@ Il Gestare di Librerie consente infatti o estrarre un oggetto can il comanda LIB NewLib
*NomeOggetto (cioé antepanendo un asterisca al nome dell'oggetto da estrarre, naturalmente
dopa averlo ricanosciuta dentro la liareria can Ia tecnica descritta in precedenza)

@ L'azione del comanda lastia nella cartela il file NomeOggetto OB, faciimente trasformabile in
esequibile EXE con aiuto o Link (& poi in COM con 'auito di Exe2Bin).

Fal attenzione: | fles NomeOggetto EXE o NomeOggetto COM non sono eseguibili: se Il metti
A e L

Li abbiamo trasformati in questa farma solo per analizzarli con comodita in ambiente

Debug!

@ Lanalisi in Debug & senz'altra utile al programmatare smaliziato, e pud dare idee per trasfarmare
I'aggetta in mado persanale.

*\ La Libreria Giobe.LIB

@ Con gli strumenti che abbiamo imparato ad usare passiama analizzare il contenuto della lioreria
dellAutare, Giobe.LIB; naturalmente se desideri fare tuoi gif oggetti in essa cantenuti, non &
necessario estrarlil Esiste Ia versione sorgente, Giobe.ASM, che puol scaricare e modificare a
tuo piacimento

@ In alternativa, puai rinaminare I Giobe.LIB con il tu nome personale, inserendo in quelia nuova
gli oggett che ritieni giusto inserire.

@ Vediama dungue il file di testo creato da LIS rispondendo alla domanda List £ile:; come &
noto il file contiene due documenti in uno. Il primo & la tabella che raccaglie in ardine alfabetico
(alternata su due colonne) il nome di tutte le etichette trovate in lioreria (refative sia a procedure
che a variabil), con vicino i nome dell'oggetto nel quale sano definite:

ACAPO bios06 4D 6845 Rand8
ASCoBIT varield  ASCINIB varien?
ASC210R varisli  BIOBEEP bios05
BIOCHRL bics08  BIOSCHR bios0d
BIOSCLS bios07  BIOSHSG biosi0
BUFDIS Ran8 BYT2A5C varield
BYT2DEC varislé  CAMBIACOL Ran?
ERRORE varisd?  INSTRIN variels
KEYVAIT bios03  MODETEST Ranls
MODOCRT Ran8 HMONITOR Rans
MONITORL Rans RAMBYTE RAND3
RANCHR randl RANMCLS rand3
RANCORN randd RAMCUR randl
RAMIES rand2 RAMPTT rands
RAMRECUP ranls RAMVORD RAN10
RIEMPT rand3 RIP_CIR bios02
SCHEDA Ran2 SCHEDAL Ran8
SET_CUR Pios00  STAASCI variels
STASE Pios09  VIA_CUR bios01
WORZASC variell  VORZDEC variels

@ Possiamo osservare che la maggior parte degli oggetti contengano solo un'etichetta (quella della
sala procedura in essi definita); sola taluni oggetti, come Ramdg, hanna in carico pic di Una
etichetta: analisi del file srgente mostrerebbe che Ia gran parte di esse sona variabill, mentre
quella della sola procedura contenuta nelloggetta (evidentemente piuttosto complessa...) &
HModeTest.

@A oad Il programma Lib - Gestore di Librerie | Copyright ®ing. Giorgio OBER
fewts 2h22 000%d Captaio2 Tt | diriei sono riservati




[image: image29.png]Tutorial ASSEMBLER Capitolo 2

AP 2 || Strumenti di Lavoro IL PROGRAMMA LIB

@ Vediama ora la seconda parte del file di testo creato da LIB alla domanda List file:; sitratta
dellzlenco degli entry-point e della dimensione di agni oggetto inserito, in ordine di inserzione;
satto ogni riga viene ripropasto 'elenco delle etichette PUBLIC delloggetto in parala

Bios00 Offsst: 00000010H Cods and data size:  BH

SET_CUR
bics02 Offset: 00000080H Code and data size:  dH
RIP_CIR

bics03 Offset: 000000£0H Code and data size:  SH
KEYVAIT

bios04 Offset: 00000150H Code and data size:  bH
BIOSCHR

bios05 Offset: 000001c0H Code and data size:  8H
BIOBEEP

bios06 Offset: 00000240H Code and data size:  dH
ACAPO

bios09 Offsst: 00000200H Code and data size:  8H
STASP

biosi0 Offset: 00000340H Code and data size: 16H
BIOSHSG

ran00 Offsst:  000003d0H Code and data size:  7H
RANCHR

ran0l Offsst: 00000450H Code and data size: 12H
RANCUR

ren02 Offsst:  000004c0H Code and data size: 16H
RAMHES

ran03 Offset:  00000550H Code and data size: 20H
RANCLS RIEMPI

ran0f Offsst: 00000610H Code and data size: 110H
RANCORN

ran(S Offsst: 00000800H Code and data size:  8H
RAMPIT

rands Offsst: 00000880H Code and data size: 33H
RAMRECUP

varisl0 Offset: 00000930H Code and data size: 25H
BYT2ASC

variedl Offset: 00000920H Code and data size:  dH
WORZASC

varisd? Offset: 00000a70H Code and data size: 39H
ASCZNIE ERRORE

varie03 Offset: 00000b30H Code and data size: 13H

ASCZBYT
varield Offset: 00000boOH Code and data size:  fH
ASC2WOR
varielS Offset: 00000cS0H Code and data size:  7H
INSTRIN
RANM09 Offsst: 00000coH Code and data size: 23H
RAMBYTE
RAMI0 Offsst: 00000d60H Code and data size:  bH
RAMIORD
bios08 Offset: 00000ds0H Code and data size: 37H
BIOCHRL
bios0l Offset: 00000e90H Code and data size:  dH
VIA_CUR
bios07 Offset: 00000£00H Code and data size: 9
BIOSCLS

varisl6 Offset: 00000£70H Code and data size: GSfH
BYT2DEC STAASCI WORZDEC

Ran8 Offsst:  00001080H Cods and data size: 170H
AD_6845 BUFDIS MODETEST MODOCRT

MONITOR MONITORL SCHEDA SCHEDAL

Ran07 Offsst: 00001380H Code and data size: 33H
CAMBIACOL
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@ Anche da questo riquacra possiamo vedere che, effettivamente, Ramo8 ha in carica pidl di una
etichetta

@ Possiamo anche notare che I'slenco nan & alfabetica: cio sta a dire che gii oggetti contencti sono
stati madificati nel tempa, trovando cos posta a lacazioni diverse da guelle native; naturalmente
gli entry-point sona consecutivi

@ La figura successiva mostra un riguadra cantenuto nel fle sorgente Giobe.ASM: in £ss0 le
informazioni di libreria vengana riarganizzate e proposte per gruppi tematici di moduli
(oggetti). quell i tipo biosXX sono procedure dedicate alla gestiane del Monitar. guelle di tipo
varieXX sano pracedure di conversione estremamente Ltili; quelle, infine, di tipo ramXX sona
dedicate alla gestione della RamVideo.

PROCEDURA ‘nopuio OFFSET [DINENSIONE |HODIFICA
set cur bi0s00/GIOEE | 0000DDIOH | O
ia Cur bios01/GIOEE | 0OOODESOH |  ODE
Rip_Cur bios02/GIOEE | 0ODODOSOH |  ODE
Keyvait bi0s03/GIOEE | OODODDFOH |  OSH
EiosChr bios04/GIOEE | 0OOODISOH | OB
EioBeen bios05/GIOEE | 0OOODICOH | 08K
aeapo bios08/GIOEE | 0000DZ40H |  ODE
BioiCls bios07/GIOEE | OOOODFODH | 03
EioChrl bios08/GIOEE | OODOUDEDH | 376
STASE bios09/GIOEE | 0000DZCOH | 08K
Bioatisg bios10/GIOBE | (0000D340H |  leH
Bytzasc varie00/GIOBE | 00000930K |  zsH
orZhse varie01/GIOBE | O000DOSEOK |  ODH
ocZlib varie0Z/GIOBE | 00000a70K | 39K
et varie03/GIOBE | 00000B30K | 13K
sc2uor varie04/GIOBE | O0000OBCOK |  OFH
InStrin varie05/GIOBE | 000DOCSOE |  O7H
Byt zDec varie08/GIOBE | O0000OF7OR |  SFH
o ZDec varie08/GIOBE | O0000OFJOR |  SFH
Staksci varie08/GIOBE | O00DOF70R |  SFH
RanChr ran0d /GIOBE | 0000030K |  O7H
RanCur ran0l /GIOEE | 000004S0K |  1ZH
Ranlles ran0z /GIOEE | 000004cOH |  1eH
RanCls ran03 /GIOEE | 00000SSOK |  20H
Rieupi ran03 /GIOEE | 000003S0K | 208
RanCorn ran0d /GIOEE | 00000610K | 110
Ranbiu ran0S /GIOEE | 00000800K | 08
RanRecup ramds /GIOEE | 00000880 | 33
CambiaCol ran07 /GIOBE | 00001380K | 33
HodeTest ran0s /GIOEE | 00001080 | 170
RanByte ran03 /GIOBE | 0000OCCOH | 238
Ranvord ramld /GIOBE | O00000D60K | OBH

@ Naturaimente avremo ampio e divertente modo di tarmare su questo argomento: non veciamo
t'ora di cominciare

@ Per ora basti dire che il name delle pracedure contenute in ciascun oggetto & sufficientemente
anomatopeico per suggerire la sua funzionalita

Caro amico, a prest
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