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& [indice PRESENTAZIONE

@ Questo Titolo si occupa di chiarire | concetti e le modalita legate alla colorazione dei testi

@ Per saperne di pit

@ Codici di Colore in Modo Testo

@ Colore in Modo Testo, in Assembly

@ Colore in Modo Testo, in Turbo Pascal

@ Codici di Colore in Modo Grafico

@ Tabella dei 140 colori Html organizzata per Numero di codice

@ Tabella dei 140 colori Html organizzata per Nome dei coiore

@ Tabella di tutte le 266*3 gradazioni dei Colori Fondamentali

o U per associare il colore alla terna RGB
@ Utilita per provare la miscela dei colori true-cofor
@ Utilita per cambiare il Colore defio Sfondo delia pagina - 1

@ Utilita per cambiare il Colore defio Sfondo delia pagina - 2
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& [ ceneraiita PER SAPERNE DI PIU'[1 di 1]

@ Nellambiente del computer tutta si pud ricondurre al bit, I'unita di infarmazione pid piccola
immaginabile

@ Anche il colore dei singoli pixel del nostro manitor & legato a stringhe di bitpiti 0 meno grand;
gli esperti parlano di profondita di colore e talvolta aggiungano frettalosamente "24 bit* @ "true

cofor'

@ Il concetto & semplice: piti sona | bit destinati a rappresentare un oggetta maggiore & Ia quantita
di colori che esso pua assumere. Il rapporto & naturalmente binaria

1 it 2 colori ol 2

2bit 4 colori 2 )

4nit 16 colori 2 16

8 bit 256 colori - 256

16 bit 655536 colori 28 | 65536 = 64K
24 bit || pidr o 16 milioni di colori || 22¢ || 16777216 = 16M

@ Il prablema di descrivere il colore delle case proposte a video & dungue legata al modo utilzzato
per proporle. In verita quando il sistema deve colarare un carattere si comporta diversamente
2 quanto vuole colorare un singolo pixel.

@ | modi video possibili sono due;

il Modo Grafico, nel quale I'unita di informazione & il pixel; con | monitor modern ad aita
risoluzione & difitle distingere un punting da quello ad esso contiguo ma & ancora pit
inconsueto pensare che esso pud assumere pit o sedici milioni e mezzo di tinte diverse!
Naturalmente cid & passibile se a ciascun pLto orafico & associata Una adeguata
infarmazione hinaria che, nell'esempio portato, deve essere i 24 bit (3 bytes) come si
vede dalla precedente tabella, 22*=16777216 = quasi 17 milioni; poiché i pixel di una
videata sono moltissimi, per esempio 800 * 600 = 480000, per porre Uimmagine sul video
servono dunde 480000°3 = 1440000 bytes, un mega e Mezzo di ram. Se questa ram non
& disponibile sulla scheda video limmagine deve essere costruita con minor numero di
colort o con minore risoluzione

il Modo Testo, nel quale lunita di informazione & il carattere, ciog una struftura
rettangojare formata da 16°6=125 pixel cansiderati "in blocco”. Per descrivere guesta
struttura basta Un unico byte (detta byte di attributo) | bit del guale s0no sati In parte
per descrivere il colare def pixel che formano il carattere stesso (dett di primo piano) e in
parte per descrivere il colore del pixel che farmano la sfondo; infatti | colari dei pixel di
primo piano sona 16 (4 bit) e quell dello sfanda sano 8 (3 bit). 1 7+1 bit del byte of
attributo sono tradotti in pixel dal generatore di caratter! presente nella scheda grafica
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& [ colori in Modo Testo PRESENTAZIONE

@ Nel Modo Testo lunita di Infarmaziane & il carattere, ciog una struttura rettangolare formata da
16°5=125 pixel considerati "in biocco”. Per descrivere questa struttura hasta un unico byte
(detto byze di attributo) i bit del quale s0no satiin parte per descrivere il colare dei pixel che
farmano il carattere (dett di primo piano) e in parte per descrivere il colore del pixel che formano
10 sfondo.

@ | concetti legati al byte o attributo sono tipici del contendito della Ram Video, a cui si rimanda per
sapeme di piu. In questa sede possiamo ricordare il significato del suai otta bit

flash Sfondo Prima Piano

F | s2(st|sofPafpr2|prr|Po

@ Osservando con attenzione | 128 punti del rettangaling é evidente che solo una parte da forma al
carattere vero e proprio, ciog il cosl detta primo piano; il colore di questi pixel & rappresentata
dai 4 bit meno significativi del byte d'attributo per cui, associanda oo Un numero progressivo,
sano possiail 16 diversi colori

Lo | primo lano

oo oo Black Nero
o oo Blue 1 Blu

o o1 Green 2 Verde

o o1 Cyan 3 Azzurro
o1 oo Red 4 Rosso

o 1o Magenta 5 Magenta
o1 1] Brown 6 Marrone

[ EEERE Light Gray 7 Bianco
1o fojo Dark Gray 8 Grigio

1 oo Light Blue s Blu Elettrico

[ EEERE Light Green 10 Verde Chiaro
[ ER K Light Cyan " Celeste
HEEERE Light Red 12 Rosa

1 1| o | 1| Ughtmagenta | 13 Magenta Chiaro
R ellow 14 Giallo

[ EE K White 15 Bianco Brillante
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& [ colori in Modo Testo PRESENTAZIONE (s6%)

@ | rimanenti punti del rettangalina formana o sfando del carattere; il ora calore & rappresentato
dal successivi 3 bit del byte dattributo, per cul sono possibili 8 diversi colori

Black
i i 1 Blue 1

i 1 i Green 2

i 1 1 Cyan 3

1 i i Red 4

1 i 1 Magenta 5 Magenta
1 1 i Brown 6

1 1 1 LightGray 7 Bianco

@ FPossiamo notare che il byte f atéributo prevede un uiteriare bit il suo bit7 serve per attivare
I'effetto lampeggio , cioé 1o scambio periodica del colar di prima piana con queli dello sfondo, &
viceversa

@ Il Modo Testo ¢ tipica dellambiente DOS; anche con | sistemi aperativi can interfaccia grafica
(come Windaws) pud capitare di essere ospitati in una "shelf ci Dos". Di certo Io sviluppo dei
programmi, sia in Turbo Pascal che In Assembly, viene fatto in ambiente Dos, guindi in Mado
testn

@ Gli eseguibifl prodott con | due linguaggl possona invece usare il monitor sia in Modo Testo che
in Modo Grafica, In funziane delle scelte del programmatore; in uesta sede analiziama Iaspetto
del testi e delle stringhe espressi nel prima def due modi

@ Uso del colore in Modo Testo i Turbo Pascal
@ Uso del colore in Modo Testo in Assembly

& [ colori in Modo Testo - Assembly PRESENTAZIONE [1 di 3]

@ Lo sviluppa del pragrammiin Assembly viene fatto in Modo Testo, tipico dellambiente DOS; gl
eseguibil prodatti passono invece usare il monitar anche in Modo Grafica, in funzione delle
scelte del programmatare.

@ Ricardiamo che, in Assembly. Ia gestione dei caratteri (in Modo Testo) & affidata a clue bytes,
uno per il codice Ascii & una per il codice i colore; In particolare Il byte di cofore viene immesso
direttamente nella Iocazione Ram Video desiderata (consulta la scheda delia Sezione Dentro if
Computer per saperne di pitl)

@ Le due tabelle allegate mostrana Iaspetto di scritte nel 16 calori o primo piano possibill sugl 8
calori di sfondo possibill, con il cadice esadecimale per ottenerlo:

@ Colorisenza Fiash
@ Colori con Fiash
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& [ colori in Modo Testo - Assembly SENZA FLASH [2 01 3]

@ I valori esadecimali da 00H a 7FH dei codici di colore senza flash (byte d'attributo) necessari
nei Modi Testo, in Assembly, sono raccalti nella seguente Tabella

TH TH T TS Ta TS ToH M TaH T 7CH e

@ Naturaimente Ia simulazione non consente di vedere | cadici dei caratteri scritti nello stesso
colore dello sfondo, come nero su nera, 00H, blu su biu, 11H, e cosi via

& [ colori in Modo Testo - Assembly CON FLASH [3 41 3]

@ | valori esadecimali da 80H a FFH dei cadici di colore con fiash (byte d'attributo) necessari nei
Modi Testo, in Assembly, sono raccalti nella seguente Tabella

OFOH OFH OF2H OFSH OFAH OFSH OFGH OFSH OFAH OFBH OFCH oFen

@ Naturaimente Ia simulazione non consente di vedere 'effetto Flash, ne | codici dei caratteri
scritti nello stesso colore dello sfondo, come nero su nero, 00H, biu su biu, 11H, e cosi via

p— —5 P3990 T [5] oy s ol ot
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& [ colori in Modo testo - Turbo Pascal PRESENTAZIONE [1 di 9]

@ Lo sviluppo del programmi in Turbo Pascal viene fatto in Modo Testo, tipico dellambiente DOS;
qli eseguibifl pradottl possona invece usare il manitor anche in Mado Grafico, in funzione delle
scelte del programmatare

La dotazione delle siruzioni standard delfambiente df programmazone Pascal &
suffcientemente ricca, ma bata pi alla sostanza che allestetica, | programmi prodott
Iavorana rigarasamente in Modo Testo e senza alcuna passiblta di dare persanalta
€ | cromatica ai testi posti a video

Per poter situtare a pieno le capacit graiiche del nostro sistema & necessaria caricare le
liorerie speciiche (come la Graph), sebbene questa necessita non strettamente sentta in
questa sede

@ Il problema di dare colore ai nostritesti si risalve faciimente caricando la libreria crt (con Faiuto
della direttiva USES), che raccogli ed organizza diverse nuove istruzioni come:

@ TextColor, che ha il compito di controliare il calore i primo piano; ad essa si passa come
parametro un numero da 0 a 15; & curioso notare che qualungue altro numero passato
produce il Jampeggio del carattere

@ TextBackuround, che ha il compito di contralare il calore di sfondo; ad essa si passa came
parametro un numero da 0 a 7, ogni altro numera, da 8 a 256 ripete Ia stessa sequenza di
calori

Normalmente il Pascal permette i dichiarare ciascun colare con una stringa alfabetica in
inglese (per esempio *black’ per nero, "blue” per blu, "green® per verde, & cosi via)
L'abitudine df sosttuire queste parole con il loro valore numerico pus risuitare prablematica,
Ie prime volte, ma a lungo andare risuitera apprezzabile, anche per Ia sua stretta contingenza
can quanta succede veramente: Ia scheda video infatt Utiliza il numero dello sfando (0-7 tre
bit, 000-111) & quello del primo piano (015, uattra bit, 0000-1111) per creare un byte di
attributo di colore che verra poi collocato n una Iocazione della memoria video (consuita la
scheda che descrive |a Ram Video)

@ Se sei arrivata a questa pagina dai link della Sezione Pascal ti consigio di cansultare Ia pagina
delle generalita sullargomento

@ Come esempio di applicazione vengana proposte tutte e combinazioni possiil, ciog Faspetto di
scritte nel 16 calori di primo piano possibili sugli & calori di sfondo possibilt

@ colori suSfondo Nero @ Colori su Sfondo Rosso
Colori su Sfondo Blu Colori su Sfondo Magenta
Colori su Sfondo Verde Colori su Sfondo Marrone
Colori su Sfondo Azzurro @ Colori su Sfondo Bianco
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Codici Colori

Colori in Modo testo - Turbo Pascal

SFONDO NERO [2 di 9]

@ LaFiguramastra i 16 calori di primo piano possibili su sfondo Nero

TextBackground [ );TextColor( urite (]
TextBackground [ )3TextColor( write (]
TextBackground ( ):TestColor( 1 write (’
TextBackground [ );TextColor( urite (]
TextBackground ( );TextColor( ) write (')
TextBackground ( ):TestColor( ); write (’

urite (]

TextBackground ( );TextColor(
urite (]

TextBackground ( )3 TextColor(

TextBackground [ );TextColor( urite (]
TextBackground [ )3TextColor( write (']
TextBackground [ )3 TextColov( 13 write (|
TextBackground [ );TextColor( urite (]
TextBackground ( )i TextColor( 13 write (
TextBackground ([ );TextColor( urite (]
TextBackground [ )3TextColor( write (]
TextBackground ( )iTextColorl )i write (]

BRILLANTE st NERD §¢

HERD

NERD )8

1
)
1
)
1
1
)
1
)
)
1
)
1
1
)
1

Colori in Modo testo - Turbo Pascal

SFONDO BLU [3 i 9]

@ LaFiguramastra 16 calori di primo piano possibil su sfondo Blu:

JooioN b ez 000 Cotit Colore

TextBackground ( );TestColor( ) urite (]
TextBackground ( );TextColor( J; write (]
TextBackground ( ):TestColor( ) write (’
TextBackground ( );TextColor( ) urite (7]
TextBackground ( );TextColor( ) write ('}
TextBackground [ )i TextColor( 13 write (}
TextBackground ( );TextColor( ) urite (7]
TextBackground ( )i TextColor( )i write (’
TextBackground ( );TextColor( ) urite (7]
TextBackground [ );TextColor( J; write (']
TextBackground [ )3 TextColov( 13 write (}
TextBackground ( );TextColor( ) urite (7]
TextBackground ( )i TextColor( 13 write (
TextBackground ( );TestColor( ) urite (]
TextBackground [ );TextColor( ) write (']
TextBackground ( )iTextColor( 1} write (’

Copyight ing. Giorgio OBER
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& [ colori in Modo testo - Turbo Pascal SFONDO VERDE [4 i 9]

@ LaFiguramastra i 16 calori di primo piano possiblli su sfondo Verde:

3 write ()
3 urite () su  VERDE
3 urite (7]
3 write (7] su VERDE

TextBackground [ );TextColor(
TextBackground [ )3TextColor(
TextBackground ( )3 TextColor(
TextBackground [ );TextColor(
TextBackground ( )i TextColor(
TextBackground ( )3 TextColor(
TextBackground [ );TextColor(
TextBackground [ )3 TextColor(
TextBackground [ );TextColor(
TextBackground [ );TextColor(
TextBackground ( )3 TextColor(
TextBackground [ );TextColor(
TextBackground ( )i TextColor(
TextBackground ( )3 TextColor(
TextBackground [ );TextColor(
TextBackground [ )3 TextColor(

3 write () R
3 write ('JEACHN] s E
[IELRY ELU ELETRICH o VERDE
5 urite (: Cl ERDE
HNTNY HAGENTR CHIARD su  YERDE

U BIANCO BRILLANTE su_ VERDE

=
=

& [ colori in Modo testo - Turbo Pascal SFONDO AZZURRO [5 di 5]

@ LaFiguramastra 16 calori di primo piano possiblli su sfondo Azzurro

TextBackground ( );TestColor( 1 urite (7 HERD su AZZURRD °1;
TextBackground ( );TextColor( ) urite (7 iH
TextBackground ( )3TextColor( )i write (° WERLE su AZZURRD )}
TextBackground ( );TestColor( J; urite (7 iH
TextBackground ( );TextColor( ) urite (7 ROSS0 su AZZURRD °);
TextBackground ( )3 TextColov( 13 urite (* "
TextBackground ( );TextColor( Jj urite (7 HIRRINE su AZZURRD )3
TextBackground [ )i TextColov( 13 write (° ")
TextBackground ( )3 TextColov( 13 write (* GRIEH su AZZURRD ")}
TextBackground ( );TextColor( ); write () iH
TextBackground ( )3 TextColor( 13 write (*0 L W00l ):
TextBackground ( );TextColor( Jj urite (7 iR
TextBackground ( )iTextColor( 13 write (70 s BFARED N
TextBackground [ )3 TextColovl 13 write (* "
TextBackground ( );TextColor( ) urite (7 GIALLO su AZZURRD WH
TextBackground ( )i TextColorl 13 write (* G
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Codici Colori

Colori in Modo testo - Turbo Pascal

SFONDO ROSSO [6 di 9]

@ LaFiguramostra| 16 calori di primo piano possibili su sfondo Rosso:

TextBackground ( );TextColor( ); write (]
TextBackground [ );TextColor( )3 write ()
TextBackground [ ):TextColor( )i urite ('
TextBackground ( );TextColor( i write ()
TextBackground [ );TextColor( )3 urite [’}
TextBackground { ):TextColor( )i urite [’
TextBackground ( );TextColor( i write ()
TextBackground [ ):TextColor( )i urite (
TextBackground ( );TextColor( ; write ()
TextBackground ( );TextColor( i urite ()
TextBackground [ ):TextColor( )i urite (
TextBackground ( );TextColor( J; urite ()
TextBackground [ ):TextColor( )i urite (
TextBackground [ ):TextColor( )i urite ('
TextBackground ( );TextColor( J; urite ()
TextBackground [ ):TextColor( )i urite (

RZZURRO

BRILLANTE s

Colori in Modo testo - Turbo Pascal

SFONDO MAGENTA [7 di 9]

@ LaFiguramastra 16 calori di primo piano possiblli su sfondo Magenta:

write (]
write (]
write (]
write (]

TextBackground ( );TextColor(
TextBackground [ );TextColor(
TextBackground ( );TextColor(
TextBackground ( 13 TextColor(

TextBackground ( )iTextColorl 3 write [

TextBackqround ( ;TextColor(

);

15

};
TextBackground [ );TextColorl ); write (7}
TextBackground [ J3TextColorl 13 write (’
TextBackqround ( );TextColor( J; write ()
TextBackground [ J3TextColorl 13 write (’
TextBackground ( );TextColor( J; write ()
TextBackqround [ );TextColor( ); urite [’}
TextBackground ( );TextColor( J; write ()
TextBackground [ );TextColorl ); write (7}
TextBackground [ J3TextColorl 13 write ()
TextBackground ( )3TextColor( }; write (]

)5

AZZURRD

BIRKCO

L Y TF
(UITENE BIANCO BRILLANTE su HAGENTR

su HAGENTR

su HAGENTA
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Codici Colori

&

Colori in Modo testo - Turbo Pascal

SFONDO MARRONE [8 di 9]

@ La Figura mastra | 16 calori di primo piano possibili su sfondo Marrone:

TextBackground (
TextBackground (
TextBackground (
TextBackground (
TextBackground (
TextBackground (
TextBackground (
TextBackground (
TextBackaround (
TextBackground (
TextBackground (
TextBackground (
TextBackground (
TextBackground (
TextBackground (
TextBackground (

J;TextColor(
)3 TextColor(
J3TextColor(
)3 TextColor(
J;TextColor(
J;TextColor(
)3 TextColor(
J3TextColor(
)3 TextColor(
)3 TextColor(
)3 TextColor(
)3 TextColor(
J3TextColor(
J;TetColor(
)3 TextColor(
)3 TextColor(

BIANCO

BLU ELETTRICO  su HARRONE

CELESTE

su_ HARROKE

&

Colori in Modo testo - Turbo Pascal

SFONDO BIANCO [9 di 9]

@ LaFiguramastra| 16 calori di primo piano possibil su sfondo Bianco

TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground
TextBackground

(
(

J;TextColor(
JiTextColor(

( J;TextColor(

(
(
(
(
(
(
(

(
(

(
(
(
(

J:TextColorl
J;TextColor(
J;TextColorl
JiTextColor(
J;TextColor(
)i TextColorl
JiTestColor(
J;TextColorl
)i TextColor(
J;TextColor(
)3 TextColor(
JiTextColor(
J;TextColorl

urite (*
urite (7
urite (7
urite (7
urite (7
urite (7
urite (7
urite (7
urite (7
urite (7
urite (7
urite (7
urite (7
urite (*
urite (7
urite (7

HERD
\ERDE
ROS50
HARROKE
GRIGIO

BLE EHD

ROSA

GIALLO

su BIAKCO ');
su BIAKED °);
su BIANCD °);
su BIANCO *);
su BIANCO °);
FRD  su BIAKCD )5
su BIANCO )3
su BIANCO I
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& [ colori in Modo Grafico PRESENTAZIONE

@ Nel Modi Grafici [unita di informazione & il pixel; con | monitar moderni ad alta risoluzione &
facile che ess0 assuma anche pit i sedicl milloni e mezzo di tinte diverse!
@ La programmazione del colore In Modo Grafico &, di norma, piuttasto laboriosa; I Sezione
assembler_si occupa di approfondie il discorso
@ Un esempia emblematico dei colari che si possano ottenere nei Modi Grafici & dato dalle
tabelle dei colori a 24 bit (true color) usati in ambiente Hemi, in questa amblente & piuttosto
cansueto dichiarare ciascuna combinazione del 170 colari con un nome standard:
@ Tabella dei 140 colori Html organizzata per numero di codice
@ Tabella dei 140 colori Html organizzata per nome del colore
Tabella di tutte le 256 gradazioni per i colori fondamentali
@ Utilita per associare il colore alla terna RGB
@ Utilita per provare la miscela dei colori true-cofor
Utilita per cambiare il colore dello sfondo della pagina - 1
@ Utilita per cambiare il colore dello sfondo della pagina -2

& [ colori in Modo Grafico - Heml ORDINE per CODICE [1 di4]

@ Tabella dei colori a 24 bit (true cofor) usati in ambiente Hemi, organizzata per codice di
calore

#0
deepskyblue #0OBFFF
mediumspringgreen #D0FASA

springgreen #DOFF7F
aqua #DOFFFF
cyan #DOFFFF

#1E1EFA

#1E9OFF
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& [ colori in Modo Grafico - Heml ORDINE per CODICE (32g) (2 di 4]

@ Tabella dei colori a 24 bit (true color) usati in ambiente Hemi, organizzata per codice di
calore (segue)

#2FAFAF

14

limegreen [ weotazz |

turgquoise #4DED14

mediumaguamarine #6144

[ ey | e |

slategray #708090

aguamarine #TFFFD4

skyblue #8714E8
lightskyblue #BT14FA

lightgreen #50EESD
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Codici Colori

Colori in Modo Grafico - Html

ORDINE per CODICE (segue) [3 di 4]

@ Tabella dei colori a 24 bit (true color) usati in ambiente Hemi, organizzata per codice di
calore (segue)

darkviolet

palegreen

#9BFB98

derorchis | sesm2c0 |

lightblue

paleturguoise

lightsteeblue
powderblue

che

lightgrey
thistle

#ADDBES

#AFEEEE

#B0CADE
#BOEDTE

#D3D3D3
#DBEFDA

gainshora #DCDCDC
lightcyan #EOFFFF
#EEIEEE

palegoidenrad

aliceblue
honeydew

#EEEBAA
#FO1EBC
#F05080
#FOFBFF

#FOFFFO
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Codici Colori

Colori in Modo Grafico - Html

ORDINE per CODICE (segue) [4 di4]

@ Tabella dei colori a 24 bit (true color) usati in ambiente Hemi, organizzata per codice di
calore (segue)

azure

#FOFFFF

wheat
beige
whitesmake
mintcream
ghostwhite

Iman

antiouewhite

linen

lightgaldenrodyeliow
oldlace

lightpink
pink

#FEDEBS
#FEFEDC
#FEFEFS
#FEFFFA
#FBFBFF

#FAEEDT

#FAFDIE
#FAFAD2
#FDFS1E

#FFBECT
#FFCO14

peachputt #FFDABY
navajowhite #FFDEAD
moceasin #FFEABS
bisque #FFE4C4
mistyrose #FFE4E1
blanchedalmand #FFEBCD
papayawhip #FFEFDS
Iavenderblush #FFFOFS
seashell #FFFSEE
comsilk #FFFEDC
lemonchiffon #FFFAL4
floratwhite HFFFAFD
snow HEFFAFA

S yelow o EFFFFOD
lightyellow #FFFFB0
ivory #FFFFFD
white #FEFFFFF
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& [ colori in Modo Grafico - Heml ORDINE per NOWE 1 i 4]

@ Tabella dei colori a 24 bit (true color) usati in ambiente Hémi, organizzata per nome del

colore
aliceblue #FOFBFF
antiquewnite #FAEBD7
aqua HOOFFFF
aquamarine #TFFFD4
azure #FOFFFF
beige #F5FE0C
bisque #FFEACA
| #ooooo0 |
blanchedalmond #FFEBCD

[ oo [ _#Agoas ]

burlywood #DEBE7

comsik #FFFBOC
cyan HOOFFFF

darkray #AIAIAT
arkgreen

#

darkseagreen #2BBC28

d: #2FAFAF

darkturguoise #001414

deepskyblue #00BFFF
[ dmgay [ #ege9s |
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& [ colori in Modo Grafico - Heml ORDINE per NOME (segue) [2 di 4]

@ Tabella dei colori a 24 bit (true color) usati in ambiente Hémi, organizzata per nome del
calore (segue).

floralwhite

gainsbora #DCDCDC
ghostwhite #FEFEFF

honeydew #FOFFFO
[ ndaned [ #i4scic |
oo | _weo0iE |
ivory #FFFFFO
khaki #FO1EBC
lavender #IE1EFA
lavenderblush #FFFOFS
Iemanchiffon #FFFA14

lightbiue #ADDEES
iig
lightcyan #EOFFFF
lightgoldenrocyeliow #FAFAD2
lightgrey #D3D3D3
lightpink #FFBECT
lightsalmon #EFADTA

lightyellow #FFFFB0
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& [ colori in Modo Grafico - Heml ORDINE per NOME (seque) 3 di 4]

@ Tabella dei colori a 24 bit (true color) usati in ambiente Hémi, organizzata per nome del

colare (segue)

mintcream #FSFFFA

mistyrose #FFEAET

maccasin #FFEABS

navajowhite #FFDEAD
#FDFS1E

#EF.

palegoidenrad #EEEBAA
paleturguoise #AFEEEE
papayawhip #FFEFDS
peachpuff #FFDABS
EilT
pink #FFCO14
plum #DDAODD
powderblue #BOEDTE

seashell #FFFSEE

silver #C0C0CO
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& [ colori in Modo Grafico - Heml ORDINE per NOME (segue) 4 di 4]

@ Tabella dei colori a 24 bit (true color) usati in ambiente Hémi, organizzata per nome del
calore (segue):

snow #FFFAFA
springgreen #0OFF7F
tan #D2508C
thistle #DBBFDB
turquaise #40E014
wheat #FEDEBS
white #FFFFFF
whitesmake #FEFEFS

& [ colori in Modo Grafico - Heml COLORI FONDAMENTALI[1 di 7]

@ Tabella dei colori a24 bit (true color): tutte le 256 tinte peri | cofori fondamentali, Blu, Verde

e Rosso
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@ Tabella dei colori a 24 bit (true cofor): tutte le 256 tinte peri |
€ Rosso (segue)

Blu, Verde

[ Commcome ] I:I "o aritsomo dsareat



[image: image21.png]& TEEE

Codici Colori

&

Colori in Modo Grafico - Html

COLORI FONDAMENTALI (segue) [3 di 7]

@ Tabella dei colori a 24 bit (true cofor): tutte le 256 tinte peri | Blu, Verde
€ Rosso (segue)
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& [ colori in Modo Grafico - Heml COLORI FONDAMENTALI (segue) [4 i 7]

@ Tabella dei colori a 24 bit (true cofor): tutte le 256 tinte per | colori fondamentali, Blu, Verde
€ Rosso (segue)
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& [ colori in Modo Grafico - Heml COLORI FONDAMENTALI (segue) [7 a1 7]

@ Tabella dei colori a 24 bit (true cofor): tutte le 256 tinte per | colori fondamentali, Blu, Verde
€ Rosso (segue)
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& [ colori in Modo Grafico - Utilita UTILITA' - RBG PICKER [1 di 4]

@ | programmi di grafica hanna sempre un riguadro dal quale & possibile attingere il colore
desiderato

@ | colori true-calor di ciascun pixel sona sempre rappresentati da 24 bit, per un totale di
224=0¥8=08e3808=256+256"256=16777216 diverse tinte.

@ Il colore di un pixef si ottiene dalla fusione e tre colori: rosso R (red), verde G (green) e biu B
(blew), ciascuno deif qual & rappresentato da 8 bit, cioé da 2%=256 gradazion.

@ In definitiva ciascun pixel viene dungue descritto da una terna o numeri decimal, Uno per
ciascuna colore fondamentale, detta sinteticamente terna RGE.

@ Lafigura mostra questo ambiente con laiuta o Una Applet Java, RGBPIcKer.class, trovata su

 un prezioso sito pieno zeppo di idee

ei ‘
@ Il lettore pup usare questa Struttura per trovare | colori che pid o appassionano, a

semplicemente per verficare In che misura | tre colori fondamentall vengano miscelati per dare |
famasi 16 milioni di colari

Solid colr.

FIGE tiplt

Eia

R E3
G E3
B E3

@ E'interessante notare che questa preziosa Applet fornisce anche la traduzione esadecimale
della terna di numeri decimali, questa apportunita si dimostra molta tile nella programmazione in
Assembly Language:

oo iobe2 000V ] Cote Cotore (28] P e



[image: image27.png]& TERE Codici Colo

& [ colori in Modo Grafico - Utilita UTILITA' - DITHER TESTER 2 0 4]

@ Lafigura mostra una accattivante utiita in grado di mostrarci la fusione def color su un piano
quadrangolare

@ Essa e ottenuta con l'aiuto di una Applet Java, DitherTest.class, trovata su [IT.W, un prezioso
sito da consutare

Hozontsl [Red <] o B |

Vsl [ <[ [ || Newnsse

@ Il lettore pud usare questa Struttura per provare e varie miscele dif cofore; | colori coinvalti
cantribuiscano alla miscela in moda cartesiana
@ Iasse delle ordinate (Vertical) colara il piano cialfaio in basso
@ I'asse delle ascisse (Horizontal) colara il piano cia sinistra a destra

@ 5u entrambi gli assi si dovra selezionare uno del possibili colar (Nessuno, Rosso, Verde, Blu,
Grigliato o saturato) fissando per essi il valore numerico niziafe (in alto o a sinistra) e quella
finale (in basso 0 a destra)
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& [ colori in Modo Grafico - Utilita UTILITA' - GESTIONE SFONDO [3 i 4]

@ Questa pagina riprende e tecniche di colorazione (frue cojor) consentenda al lettore di
modificare i cofore defio sfondo semplicemente cliccando su + o -

@ E posshile anche digitare il numero desiderato direttamente dentro ciascun campo,
canfermandalo pai can un click in campo aperta

@ Leffetio ¢ ottenLito con Iaiuto di un codlice Javascript incluso nel sorgente i guesta pagina,
trovato sul prezioso sito (LT

[osso verae] o ]
AAA

o o i | e

LA
ENENEN

@ Il lettore pud usare questa Struttura per trovare Ja terna RGB di codici decimali delle tre
campanenti (rasso, R, red, verde, G, green, e biu, B, bleu) dei colori proposti come sfondo

@ Viene fornita anche con la notazione esadecimae; questa oppartunita si dimostra malta utile
nella programmazione in Assembly Language

& [ colori in Modo Grafico - Utilita UTILITA' - GESTIONE SFONDO [4 i 4]

@ Questa pagina riprende e tecniche di colorazione (frue cojor) consentenda al lettore di
modificare il cofore delio sfondo semplicemente cliccando su Uno del diciotto tasti, ciascuno
di essi incrementa o decrementa il numera decimale del colare coinvalto di 50, di 10 a di 1

@ Leffetto ¢ ottenitn con Faiuto i Un codlice Javascript incluso nel sorgente i guesta pagina,
trovato sul sito (TTH

[E=D[E]En] =-<- [ER]EnEa]i
=0 [ K] v [ [
(ED B ]m ERIECIED |

@ Il lettore pud usare questa Struttura per trovare Ja terna RGB di codici decimali delle tre
campanenti (rosso, R, red, verde, G, green, e blu, B, bleu) del colari propost] come sfondo,

farnita anche can Ia notazione esadecimale; questa opportunita si dimostra molto utile nella
programmazione in Assembly Language
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