Stringhe per il controllo di un Computer Remoto
via porta seriale con le regole del Protocollo

SEQUENZA DI COMANDI N° 02
 Conto alla rovescia - Gestione tempo remoto
	 TxMsg21 DB  "#B"                 ; DeskTop Classico 

         DB  "#C"                 ; Fa sparire il cursore


         DB  "#L007"              ; Attributo di colore: 
                                  ;    pp=00=testo nero, s=7=sfondo bianco
         DB  "#K0029"             ; Coordinate di stampa
                                  ;    rr=00=riga 00, cc=29=colonna 29


         DB  "#SGestione CountDown Remoto",0DH ; stringa


         DB  "#R0309123611141"    ; Stampa una cornice programmabile a video
                                  ;    aa=03=altezza 3, ll=09=larghezza 9
                                  ;    rr=12=riga 12,   cc=36=colonna 36
                                  ;    t=1=tratto doppio(1), s=1=con ombra (1)

                                  ;    pp=14=testo giallo, s=1=sfondo blu

         DB  00H                  ; carattere terminatore di stringa


        ;--------------------------------------------------------------------

 TxMsg22 DB  "#L151"              ; Attributo di colore
                                  ;    pp=15=testo bianco bril., s=1=sfondo blu
         DB  "#K1340"             ; Coordinate di stampa 
                                  ;    rr=13=riga 13, cc=40=colonna 40


         DB  "#P"                 ; Visualizza la stringa del Byte xyH
         DB  00H                  ; carattere terminatore di stringa


        ;--------------------------------------------------------------------

 TxMsg23 DB  "#L007"              ; Attributo di colore: 
                                  ;    pp=00=testo nero, s=7=sfondo bianco

         DB  "#K2424"             ; Coordinate di stampa
                                  ;    rr=24=riga 24, cc=24=colonna 24


         DB  "#S          CountDown Terminato       ",0DH ; stringa
         DB  "#J36"               ; Consuma un ritardo pari a 36*55ms= 2 secondi
         DB  "#U03091236"         ; Recupera la cornice

                                  ;    aa=03=altezza 3, ll=09=larghezza 9
                                  ;    rr=12=riga 12,   cc=36=colonna 36


         DB  "#L047"              ; Attributo di colore
                                  ;    pp=04=testo rosso, s=7=sfondo bianco

         DB  "#K2424"             ; Coordinate di stampa
                                  ;    rr=24=riga 24, cc=24=colonna 24


         DB  "#SIl controllo terminerà tra 2 secondi ",0DH ; stringa

         DB  "#J36"               ; Consuma un ritardo pari a 36*55ms= 2 secondi
         DB  "#A"                 ; Fai ClearScreen sul Monitor remoto
         DB  "#D"                 ; Fa riapparire il cursore
         DB  00H                  ; carattere terminatore di stringa

 


Il Test mostra la possibilità di Interazione con il Computer Remoto per proporre su di esso alcuni eventi temporizzati.

E’ prevista la trasmissione di 3 Sequenze di Stringhe di Comandi.

Con la prima Sequenza di Comandi il Computer master predispone sul Monitor Remoto un Desktop classico, con Intestazione dedicata  ("Gestione CountDown Remoto") ed inserisce una piccola cornice con ombra al centro del Monitor Remoto, destinata ad accogliere i numeri del CountDown, non appena sarà attivato.
Al termine il Computer Master predispone a 09 il valore iniziale del contatore e poi organizza un ciclo continuo indietro nel quale esegue in sequenza alcune operazioni:

· provvede a trasmettere il valore binario corrente del contatore, da 09H a 00H, dentro la cornice predisposta al centro del Monitor Remoto, con l'aiuto del comando "#Pxy", specializzato in questo compito

· aspetta un secondo

· decrementa il valore corrente del contatore

Al termine del conteggio alla rovescia il Computer master trasmette la terza Sequenza di Comandi con la quale pone termine al servizio proponendo una serie di messaggi ed eventi temporizzati:
· segnala che il “CountDown Terminato” e che “Il controllo terminerà tra 2 secondi”

· obbliga il computer remoto a consumare localmente 2 secondi, con il comando specializzato "#J36"
· recupera lo spazio occupato dalla cornice

· obbliga il computer remoto a consumare altri 2 secondi
produce la pulizia completa del Monitor remoto (ClearScreen, "#A"), fa riapparire il cursore ("#D") e spedisce il comando "#I" di fine sequenza, per ottimizzare il funzionamento della procedura di ricezione (la "Rx_Cmd") nei confronti dei prossimi comandi. 

