Stringhe per il controllo di un Computer Remoto
via porta seriale con le regole del Protocollo

SEQUENZA DI COMANDI N° 01
Lettura Tasti,  Scrittura byte  e  OUT su LPT1  Remoti
	 TxMsg11 DB  "#G"                 ; Cornice di terzo tipo

         DB  "#M0"                ; Intestazione personalizzata
                                  ;    n=0=intestazione predisposta n.0


         DB  "#N0"                ; Menu personalizzato
                                  ;    n=0= Menu predisposto n.0

         DB  "#C"                 ; Fa sparire il cursore


         DB  "#L150"              ; Attributo di colore: 
                                  ;    pp=15=testo bianco bril., s=0=sfondo nero

         DB  "#K1023"             ; Coordinate di stampa
                                  ;    rr=10=riga 10, cc=23=colonna 23


         DB  "#SUscita Dato a 8 bit su porta parallela",0DH ; stringa


         DB  "#R0309123600140"    ; Stampa una cornice programmabile a video
                                  ;    aa=03=altezza 3, ll=09=larghezza 9
                                  ;    rr=12=riga 12,   cc=36=colonna 36
                                  ;    t=0=tratto semplice(0), s=0=ombra no(0)

                                  ;    pp=14=testo giallo, s=0=sfondo nero


         DB  "#L150"              ; Attributo di colore
                                  ;    pp=15=testo bianco bril., s=0=sfondo nero

         DB  "#K1620"             ; Coordinate di stampa 
                                  ;    rr=16=riga 16, cc=20=colonna 20


         DB  "#S   Premi un tasto e guarda sul connettore LPT1",0DH ; stringa


         DB  "#L154"              ; Attributo di colore
                                  ;    pp=15=testo bianco br., s=4=sfondo rosso

         DB  "#K1929"             ; Coordinate di stampa 
                                  ;    rr=19=riga 19, cc=29=colonna 29


         DB  "#S Premi <ESC> per terminare ",0DH ; stringa

         DB  00H                  ; carattere terminatore di stringa

        ;--------------------------------------------------------------------

TxMsg02  DB  "#L140"              ; Attributo di colore: 
                                  ;    pp=14=testo giallo, s=0=sfondo nero

         DB  "#K1339"             ; Coordinate di stampa
                                  ;    rr=13=riga 13, cc=39=colonna 39


         DB  "#P"                 ; Visualizza la stringa del Byte 
                                  ;    xy=..=byte che deve essere spedito..

         DB  00H                  ; carattere terminatore di stringa

 


Il Test mostra la possibilità di Interazione con il Computer Remoto mostrando la tecnica per intervenire sulla sua Porta Parallela LPT direttamente con comandi seriali.

E’ prevista la trasmissione di 2 Sequenze di Stringhe di Comandi.

Con la prima Sequenza di Comandi il Computer master predispone sul Monitor Remoto con Cornice di tipo 3 con Intestazione standard n°0 ("Collaudo della Porta Seriale COM1 - Protocollo:9600,N,2,8") e Menu standard n°0 ("Copyright www.giobe2000.it - ing. Giorgio OBER"); poi aggiunge i messaggi adatti ad organizzare la lettura della tastiera Remota (“Premi un tasto e guarda sul connettore LPT1”,” Premi <ESC> per terminare”) e una piccola cornice nella quale visualizzare, durante la seconda fase, il byte da spedire alla LPT1.

Al termine il Computer Master organizza un ciclo continuo nel quale esegue in sequenza numerose operazioni:

· obbliga ("#H") il Computer Remoto a rimanere in attesa della pressione di un tasto sulla sua tastiera e a trasmettere di ritorno codice ascii associato al tasto premuto
· si ferma a sua volta in ricezione, fino all'arrivo del codice ascii del tasto premuto sulla tastiera remota
· se si tratta del codice del tasto <ESC> pone fine al servizio forzando prima un semplice ClearScreen sul Monitor remoto ("#A") e spedendo il comando "#I" di fine sequenza alla procedura di ricezione (la "Rx_Cmd") per ottimizzarne il funzionamento nei confronti dei prossimi comandi; naturalmente la pressione del tasto <ESC> sul computer remoto simula l’intervento di qualche sensore o contatto remoto
· altrimenti con il codice ricevuto dal Computer Remoto provvede a fare OUT (con il supporto del comando "#O") sulla Porta Parallela remota; per rispettare la sintassi del comando "#Oxy" il byte ricevuto deve essere trasformato in 2 caratteri ascii alfanumerici, "xy", associati ai suoi 2 nibble, con l'aiuto della procedura “Byt2Com” che provvede anche a spedirli direttamente sulla linea seriale
· con una seconda Sequenza di Comandi, provvede infine a visualizzane il valore binario del byte appena ricevuto (e rispedito alla LPT1) dentro la cornice predisposta al centro del Monitor Remoto, con l'aiuto del comando "#Pxy", specializzato in questo compito

