Stringhe per il controllo di un Computer Remoto
via porta seriale con le regole del Protocollo

SEQUENZA DI COMANDI N° 00
Lettura Tasti Remoti  -  Stampa Desktop classico
	 TxMsg01 DB  "#B"                 ; DeskTop Classico

         DB  "#C"                 ; Fa sparire il cursore


         DB  "#L007"              ; Attributo di colore: 
                                  ;    pp=00=testo nero, s=7=sfondo bianco


         DB  "#K0022"             ; Coordinate di stampa
                                  ;    rr=00=riga 0, cc=22=colonna 22


         DB  "#SCollaudo Trasmissione Stringa di Comandi",0DH ; stringa

         DB  "#K2419"             ; Coordinate di stampa 
                                  ;    rr=24=riga 24, cc=19=colonna 19


         DB  "#S   Premi un tasto qualunque per cominciare    ",0DH ; stringa
         DB  00H                  ; carattere terminatore di stringa

        ;--------------------------------------------------------------------

TxMsg02 DB  "#R0760091011141"    ; Stampa una cornice programmabile a video
                                  ;    aa=07=altezza 7, ll=60=larghezza 60
                                  ;    rr=09=riga 9,    cc=10=colonna 10
                                  ;    t=1=tratto doppio(1), s=1=ombra si (1)

                                  ;    pp=14=testo giallo, s=1=sfondo blu


         DB  "#L151"              ; Attributo di colore
                                  ;    pp=15=testo bianco brill., s=1=sfondo blu

         DB  "#K1225"             ; Coordinate di stampa 
                                  ;    rr=12=riga 12, cc=25=colonna 25


         DB  "#S Benvenuto su www.Giobe2000.it ",0DH ; stringa

         DB  "#L007"              ; Attributo di colore
                                  ;    pp=00=testo nero, s=7=sfondo bianco

         DB  "#K2419"             ; Coordinate di stampa  
                                  ;    rr=24=riga 24, cc=19=colonna 19

         DB  "#SPremi un tasto qualunque per pulire lo schermo",0DH; stringa

         DB  00H                  ; carattere terminatore di stringa

        ;--------------------------------------------------------------------

 TxMsg03 DB  "#U07600910"         ; Recupera la cornice

                                  ;    aa=07=altezza 7, ll=60=larghezza 60
                                  ;    rr=09=riga 9, cc=10=colonna 10


         DB  "#L007"              ; Attributo di colore
                                  ;    pp=00=testo nero, s=7=sfondo bianco

         DB  "#K2419"             ; Coordinate di stampa  
                                  ;    rr=24=riga 24, cc=19=colonna 19

         DB  "#S   Premi un tasto qualunque per terminare...  ",0DH; stringa

         DB  00H                  ; carattere terminatore di stringa

        ;--------------------------------------------------------------------
 TxMsg04 DB  "#A"                 ; Fai ClearScreen sul Monitor remoto

         DB  "#D"                 ; Fa riapparire il cursore

         DB  00H                  ; carattere terminatore di stringa

   


Il Test mostra la possibilità di Interazione con il Computer Remoto simulando la richiesta di dati, per esempio assunti da sensori o letti da contatti remoti o da altri dispositivi d'ingresso.

E’ prevista la trasmissione di 4 Sequenze di Stringhe di Comandi.

Con la prima Sequenza di Comandi il Computer master predispone sul Monitor Remoto un Desktop classico, con il messaggio “Collaudo Trasmissione Stringa di Comandi" sulla linea del Titolo e il messaggio “Premi un tasto qualunque per cominciare” sulla linea del Menu.

Al termine obbliga, su preciso ordine "#H", il Computer Remoto a rimanere in attesa della pressione di un tasto sulla sua tastiera e a trasmettere di ritorno codice ascii associato al tasto premuto, fermandosi a sua volta in ricezione fino all'arrivo del codice ascii del tasto premuto sulla tastiera remota
Con la seconda Sequenza di Comandi il Computer master inserisce una cornice con ombra  contenente un messaggio di benvenuto: “Benvenuto su www.Giobe2000.it” e inserisce il messaggio “Premi un tasto qualunque per pulire lo schermo” sulla linea del Menu.

Subito dopo il Computer Remoto ordina ancora ("#H") al Computer Remoto di rimanere in attesa della pressione di un tasto sulla sua tastiera e si ferma a sua volta in ricezione fino all'arrivo del codice ascii del tasto premuto sulla tastiera remota
Con la terza Sequenza di Comandi il Computer master recupera l'area coperta sul monitor remoto dalla cornice, presentando un messaggio di commiato: “Premi un tasto qualunque per terminare... ” 

Anche in questo caso il Computer Remoto ordina ("#H") per l’ultima volta al Computer Remoto di rimanere in attesa della pressione di un tasto sulla sua tastiera e si ferma fino a quando riceve da esso il codice ascii del tasto premuto sulla tastiera remota.

Non appena il carattere è ricevuto il Computer master spedisce l’ultima Sequenza di Comandi con la quale si limita a fare ClearScreen sul Monitor remoto ("#A"), a fare riapparire il cursore ("#D") e spedire il comando "#I" di fine sequenza, per ottimizzare il funzionamento della procedura di ricezione (la "Rx_Cmd") nei confronti dei prossimi comandi.

