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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con WinAsm Studio

Come si utilizza
con |'editor WinAsm Studio 5.1.70 Full Package
di Antonis Kyprianou, Winasm.net Team

Per accedere alla creazione di un progetto ASM con il servizio di editor assicurato da WinAsm
Studio 5.1.70 Full Package [Copyright Antonis Kyprianou, Winasm.net Team] basta un
doppio-click con il tasto sinistro del mouse sulla seguente iconcina, scelta tra quelle
disponibili nella cartella principale del Nuovo Ambiente Assembler, C:\Arch-
Lab\=%SystemDrive% \Arch-Lab\:

2% Assembler_Windsm

Anche l'editor di WinAsm Studio ¢ stato pazientemente configurato per rendere automatica
la fase di sviluppo di un eseguibile a partire dal sorgente ASM; la scelta di includerlo tra le
possibili modalita d'ingresso al mio Ambiente & legata al fatto di essere intrinsecamente
legato alla programmazione del linguaggio Assembly, come traspare dal suo nome.

WinAsm Studio &, in realta, di una struttura freeware pensata per organizzare un IDE
(Integrated Development Environment); anche gli altri editor si prestano benissimo per
creare un ambiente integrato per lo sviluppo di programmi, ma WinAsm & nato appositamente
per il supporto alla programmazione Assembly, sia quella DOS a 16 bit (da noi praticata in
questo sito e per la quale [NB!] e stata configurata la versione in dotazione) che quella
Windows a 32 bit (per la quale esiste una notevole dotazione di strumenti, creati dagli utenti
stessi, pensati specificatamente per la creazione di programmi basati sulle API Win32).

Si tratta quindi di una scelta ideale, nella prospettiva di passare, prima o poi, a livelli piu
evoluti.

Dotato di una buona e chiara interfaccia grafica, supportata da menu in italiano, é&
configurabile in molti dettagli (tra i quali capacita di interpretare le parole chiave
dell'assembly con colori diversi) ma sembra eccellere proprio nella versatilita di integrare le
strutture tipiche di un IDE, cioé assemblatore, linker, debugger e cosi via.

Non appena si clicca sull'iconcina l'editor di WinAsm Studio si apre mostrando questa
immagine:
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con WinAsm Studio

B WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [C:VArch-LabM avoroAPROVA. ASM]

5} File Modifica Wisualizza Progetto  Formato  Risorse  Compilazione  Strumenti Add-in Finestre  Aiuto

- hEHd | R D KL FE|S2 s%%8% B
' lorer |(Seleziona procedura) - |
Méj_g'i?::%:jm PAGE ©¢6, 132 =
L [T TITLE ** PROGEAMMA di PROVA per gli smici NUOWI 30OCI del Club { [
= . SUBTTL ** TUTORIAL ASIEMELY -- www.giokeZ0O0O0.it - by ing.
R S
;| NOME : Prowva.ASH
AUTORE : Giorgio OBER D
VERSICNE : aprile 2009
DESCRIZICNE : Prograwma di Prowva; stampa a video un messaggio d

sEmmrrr pezsuna Costante & prevista per questo programma di Prova
; nel caso aggiungere in gquesto punto le eventualli costanti:

E3C_ ECT 27 ;Ezempio per il codice del tasto <ES
CE ECT OnDH ;Ezempio per il codice del tasto <IN
LF EQU 0AH ;Esempio per il codice del tasto <IN

; MACREO UTILIZZATE DAL PROGRAMMA:
include coharch-labhbin' GIORE. MAC

; LIERERIA UTILIZZATA DAL PROGRAMMA [opzione WinASM altrimenti non
includelib ciharch-labhtbin' GIOBE.LIE

sPROCEDURE EITEFNE UTILIZZATE dal PROGRAMNMA [MNEAER, dalla LIERERIA

EXTEN CambiaCol:NEAR
EXTEN SET cur:NEAR

£

|Progettn Blocchi | R ¢ »

Faccio notare che nella colonna di sinistra viene mostrato il metodo di default per accedere ai
files da coinvolgere con questo programma: quella affidata ad un "progetto"”, una tecnica che
rende disponibili in un wunico raccoglitore virtuale tutte le risorse necessarie, anche se
fisicamente localizzate nelle piu svariate cartelle del nostro disco; data la filosofia di WinAsm
(cioé il suo efficientissimo modo di gestire le cose, come detto, tipico di un IDE) € meglio
rassegnarci all'idea e stare al gioco: se vogliamo utilizzare questo metodo per ogni lavoro che
porteremo a termine ci verra chiesto di definire un progetto.

Se la cosa non ti va bene puoi utilizzare I’Ambiente Assembler con ConTEXT (.. o con
PSPad): ¢ solo una questione di abitudine, probabilmente ricambiata dalla piu volte ribadita
potenza di WinAsm Studio; di certo se apri un file sorgente ASM (a partire dal menu in
alto, File > Apri File..) esso sara correttamente visualizzato nella parte destra del piano di
lavoro ma non sara possibile sottoporlo alle azioni del IDE (compilazione, linker, debugger, ..),
per cui in questo modo sara trattato come un normale file di testo e la cosa non ci puo
minimamente interessare.

Per questa ragione ho comunque predisposto un nostro progetto, chiamato Collaudo_ASM,
contenente (per ora) un solo file (quello di prova classico, PROVA.ASM). La creazione e la
gestione di questa azione coordinata € supportata da appositi files con estensione .wap,
memorizzati nell'lAmbiente (nel nostro caso con il nome Collaudo ASM.wap) direttamente
nella nostra tipica cartella di lavoro, C:\Arch-Lab\Lavoro\=%SystemDrive% \Arch-
Lab\Lavoro\. [Per non perdere il filo del discorso vedremo in fondo a questo documento
come fare per creare un nuovo progetto da zero..]
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con WinAsm Studio

L'ambiente organizzato da WinAsm Studio € straordinariamente attento ad ogni dettaglio legato alla
realizzazione di progetti assembly: la configurazione del cosiddetto progetto prevede numerose varianti,
aperte anche alla programmazione Win32. Per quanto ci riguarda la scelta e quella di realizzare un
Programma DOS, per il quale sono previste due varianti, una destinata a generare eseguibili di tipo COM e
9 |'altra destinata a generare eseguibili di tipo EXE.

Fai bene attenzione: per una precisa scelta didattica I'ambiente in dotazione & stato configurato per
generare eseguibili di tipo COM; naturalmente é& facilissimo passare all'opzione destinata a generare eseguibili
di tipo EXE, come descritto nel documento che si occupa della messa a punto di questo metodo.

Dunque: poiché tutto & gia predisposto e funzionante puoi tentare immediatamente la tua
prima compilazione; il piano d'editazione & pronto con un sorgente ASM affidabile (di nome
PROVA.ASM); guardando I'immagine gia puoi capire come verra trattato il testo presente nel
documento, evidenziandone a colori ogni dettaglio sintattico e funzionale; con la barra di
scorrimento laterale (a destra) puoi scorrere tutto il sorgente e cercare di capire la sintassi
necessaria per un progetto assembly: per aiutarti in questa analisi ognuno dei sorgenti offerti
dal mio sito € sempre ampiamente commentato.

Se sei sufficientemente preparato puoi tentare di modificare qualche istruzione ma prima é
conveniente imparare a rendere eseguibile il sorgente, cosi com'é; per provvedere a questa
operazione il raffinato ambiente di WinAsm Studio prevede azioni separate, configurabili
singolarmente, a cominciare dalla prima, fondamentale: per attivarla basta cliccare sulla
prima iconcina del gruppo posto in alto a destra, sotto il menu dell'editor (attivabile anche
con Shift + F6):

] WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [C:V\Arch-Lab\ avoro\PROVA. ASM]

5} File  Modifica  Wisualizza Progetto Formako  Risorse  Compilazione  Strumenti Add-in Finestre  Ajuko - g x
R i J : = & = = a D (T i
- LHdd ¥ @B 9 (B AL s SRR Gy P &
Explorer |(Selezinna procadura) by w |
| r——rr— |
] Colaudo_asm PAGE 0. 12 Assembla —
- File ASM ' : =
B1€?_?FF_ =M TITLE ** PROGRAMMA di PROVA per gli amici NUOWI 3I0CI del Club (o
...... 2 [T : ) _
S SRTS SUBTTL ** TUTORIAL ASSEMELY -- www.giokeZOOO.it  —- by ing.

Immediatamente viene automaticamente attivato l'intervento dell'’Assembler, operazione
necessaria per generare il codice macchina relativo al nostro sorgente, in stretta coerenza con
quanto decritto nel capitolo2 del Tutorial Assembly; |'area occupata dall'editor si divide in
due parti, comprimendo le informazioni visualizzate in precedenza nella meta superiore e
segnalando, nella meta inferiore, |'esito finale di questa fase; se tutto va bene avremo un
messaggio simile a quello catturato qui sotto:

Dutput B |

C:hArch-Lab' Info\Chk\ML /c /I"C:\Arch-Lab%Bin)Inc™ "C:%Arch-Lab' Lavoroh PROVA. ASM"

Microsoft [R) Macro Assembler Version 6.14.5444
Copyright (C) Microsoft Corp 1951-1997%7. All rights reserved.

Aszewbling: C:%Arch-Lab'Lavoro\FROVA.ASH

Compilazione terminata. 0O errori ococorsi.

< |

|

Lm: 1, Col: 0, Sel: 0
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con WinAsm Studio

Gli stessi risultati possono ottenuti anche a partire dal menu in alto, via Compilazione >
Assembla:

t¥ WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [C:\rch-LabM.avoro\PROVA.ASM] -_ E|E|

[} Fle Modfica Wisudlizza Progetto Formato  Risorse Strumenti  Add-in - Finestre  &iuto -8 x

FE-DEd| 2R 2 e |[H Setta build attivo Pk | B

Explorer Rimuowi file intermedi na procedura) 3 |

Lll

hé_g'i’;::“;:j” Il PAGE 6,152 | % =
o FRTWET] |[GRRE TITLE "t PROGR WI S0CI del Club =

B PROVA.AS oi SUBTTL *% TUTO 0.it -- by ing.

Shift-+F6

=
o

WIS - | NOME SHift+E7

Wil : | AUTORE ) B

G : | VERSICHE Shift+Fa

WlefsE - | DESCRIZICNE b Esequ chlsFa video un messaggio d

000 P e
Debug Ctrl+Fa

s COSTANTI DEFwwroo v o oo o rvoorssns

In entrambi i modi, dopo le operazioni di creazione dell'oggetto (.OBJ), € necessario renderlo
eseguibile; anche questa operazione & configurabile e lanciabile separatamente dal raffinato
ambiente WinAsm: per attivarla basta cliccare sulla seconda iconcina del gruppo posto in
alto a destra, sotto il menu dell'editor (attivabile anche con Shift + F7):

¥ WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [C:\A ab\ avoro\PROVA. ASM]

E:; File Modifica Wisualizza Progetto Formato Risorse  Compilazione  Strumenti Add-in Finestre  Aiuko - 8 x
PR by (G A | & R = o
T FE-hE P R0 (DR AR RN S % ) 5 bou
Explorer | {Seleziona procedura) iy v |
ol ink,
[3¥] Collaudo_asm baGE ff 10 { Link f —
—J-{5r File &5M ! . 3
= tj _Le FHR e TITLE ** PROGEAMMA di PROWVA per gli amici NUOOWI 30CI del Club (o
------ = ROYA, &S
Sv Rl SUBTTL ** TUTORIAL ASSEMELY -- wwy.giche20O00.it - by ing.

Gli stessi risultati possono ottenuti anche a partire dal menu in alto, via Compilazione >
Link:

ab\Lavoro\PROVA. ASM] M=E3
E} File Modifica Visualizza Progetto  Formato  Risorse WeoERGGES Strumenti Add-in - Finestre  Aiuko - 8 x
-S| ¥R 9o |E| Setta buid attivo P B b @
E lorer Rirmuaryi File inkermedi na procedura) 3 |
he| Collaudo_ASk p— |
S Fe ASH PAGE 66,132 - =
b [T, TITLE ** FROGE WI SOCI del Club =
S el SUBTTL ~* TUTO 0. it - by ing.
ke 2y Assembla Shift+Fg  fm————————————————————
HOME
VERS ICHE Compifzutto Shift+F3
DESCRIZIONE b Esequ Chl+FS L wideo un messaggio d
Debug Chrl+F2
; COBTANTI DEF s v oo co 1 svororemiaos

Immediatamente viene automaticamente attivato l'intervento del Linker (vedi sempre
capitolo2 del Tutorial Assembly); nella meta inferiore dell'area occupata dall'editor appare
ora l'esito finale di questa fase; se tutto va bene avremo un messaggio simile a quello

catturato qui sotto:

.-f':}} :.l"?' YolE Copyright & ing. Giorgio OBER
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER

Output

Compilare con WinAsm Studio

Microsott (R}
Copyright (C)
Obiject Modules [.obi]:
Obiject Modules [.obi]:
LINE : warning L4045:

Compilazione terminata.

Segmented Executable Linker
Microsofrt Corp 1984-1993.

C:hArch-Labh InfolChkiLinkle B"C:%Arch-LabhLavoroh link.war"

A1]1 rights reserved.
Stiny+
"CihArch-Lakh' Lavoroh PROVA.ob3™;

name of output file is 'c:PROVA.com'

0 errori occorsi.

WVersion 5.60.339 Dec

5 1994

< |

| W

Lm: 1, Col: 0, Sel: O

La fase di link ha restituito un messaggio verde perché il progetto (come annunciato all'inizio
e come si nota dalla dichiarazione tiny tra le righe del messaggio) & stato volutamente da me
configurato per generare eseguibili di tipo COM; se si decidesse (legittimamente) di
modificare la configurazione per generare eseguibili di tipo EXE, la stessa fase, pur portata a
termine correttamente, darebbe un messaggio di questo tipo:

Dutput

C:hArch-Laby _Info'\ChkiLinkle @"C:%\Arch-Lab)Lavoro) link.warc"

Version 5.60.339 Dec
A1]1 rights reserwved.

Microsoft 5 1994

Copyright

(Rl
ey

SJegmented Executable Linker
Microsoft Corp 1984-19935.

Chiject Modules [.obi]l:

CiyArch-Labh' Lavoroh PROVA.ohi] I
LINE : warning L4021:

no stack secgment

Compilazione terminata. 1 errori occorsi.

< |

|

Lm: 1, Col: 0, Sel: 0

Si noti I'assenza della dichiarazione tiny tra le righe del messaggio. Questa segnalazione di
errore non ti deve intimorire: si tratta di un errore warning (cioé piu di un avviso che di un
errore) generato perché il linker non ha trovato (nel sorgente ASM) la dichiarazione per lo
Stack Segment, cosa assolutamente legittima per un codice assembly destinato a diventare
eseguibile COM (vedi Tutorial Assembly).

Naturalmente se attivassi questa fase senza prima aver provveduto ad assemblare il sorgente
(con Shift F6) I'assenza dell'oggetto OBJ verrebbe subito rilevata e segnalata (si tratta ora di
un errore fatal cioé tale da non poter essere tollerato, per cui I'eseguibile non sara generato):

Dutput

C:hArch-Leb' _InfohChk\Linklé @"C:%\Arch-Leb'Lavoroh link.yar"

Version 5.60.339 Dec
All rights reserved.

Hicrosoft (Rl 5 1994
Copyright (C)
Chiect Modules [.obj):
Chiject Modules [.obj]:

LINE : fatal error L1093:

Jegmented Executasble Linker
Microsoft Corp 1964-1995.
Jtiny+
"C:YyArch-Lab' Lavoroh PRCOVA . obj™:

CihArch-Labh Lavoroy PROVA.okb] @ ocbiject file not found

Compilazione terminata. 1 errori occorsi.

£ |

%

L 1, Col: o, 3el 0
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER

Compilare con WinAsm Studio

L'ambiente WinAsm Studio prevede anche la possibilita di attivare in sequenza entrambe le
fasi di creazione dell'eseguibile, lanciando in sequenza prima |'Assembler e il Linker; per
attivarla basta cliccare sulla terza iconcina del gruppo posto in alto a destra, sotto il menu
dell'editor (attivabile anche con Shift + F8):

[ WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [C:MArch-LabM avoro\PROVA. ASM]

,5:, File Modifica Wisualizza Progetto Formato  Risorse  Compilazione  Strumenti Add-in - Finestre  Aiuto
IS -AEE % L@ B |t = =2 s% %% B
Elurer |(53Iezinna procedura) I
i8] Collaudo_nsm —— - Campila kutto
Blj' File A5H |_||_||_|% PAGE o, 132 ) _ o ~
LA R TITLE " PROGRAMMA di PROVA per gli amici NOOVI 30CI del Club =
Ev el SUBTTL ** TUTORIAL ASSEMELY —-- www.gliokbeZ0O0.it —— by ing.

Gli stessi risultati possono ottenuti anche a partire dal menu in alto, via Compilazione >
Compila tutto:

Y WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [C:\Arch-LabM avoro\PROVA. ASM]

=3

E} File Modifica Visualizza Frogetto Formato  Risorse WeWgiolEE(® Strumenti Add-in - Finestre  Aiuto - 8 %
-3 ¥ E il || Setta build attivo P % =Y B or m
Elurer Rirmuavi File inkermnedi na pracedural B |
| Collaudo_asm —
S File A5M PAGE 66,132 =1 v
Lo [T TITLE ** PROGR I F0CI del Club =
S keedlalles SUBTTL ~~ TUTO 0. it - by ing.
———————————— Assembla Shift+Fg e
ek ik Shift+F7

AUTORE
VERIIONE
DESCRIZICHE b

Shift-+F3

Compila tutko

Esequi Chrl4+FS

Debug Chrl+F9

s COSTANTI DEFwmacro v oo co v ovooreoms

Coerentemente, nella meta inferiore dell'area occupata dall'editor appare I'esito finale con le
informazioni relative ad entrambe le fasi; se tutto va bene avremo un messaggio simile a
quello catturato qui sotto:

Dutput

C:hArch-Lab'_ InfohChkVML /o /IMC:hArch-LabiBinh Inc®™ "C:h%Arch-Lab'Lavoroh PROVA.AZH"
Microsoft (R) Macro Assembler Version 6.14.8444

Copyright (C) Micreosoft Corp 1981-1997. All rights reserwved.

Assembling: C:h\Arch-Lah'Lavoro' PROVA.ASH

C:yArch-Lab' Infol\ChkiLinkls B"C:%Arch-Lab' Lavoroh link.war"

[R) Version 5.60.339 Dec
[C) A1l rights reserved.

Microsoft 5 1994

Copyright

SJegmented Executable Linker
Microsoft Corp 1984-19935.

Object Modules [.obij)]:
Obhject Modules [.obj]:
LINE : warning L4045:

Compilazionse terminata.

ftiny+
"C:YArch-Lab' Lavoro' PROVA.obI™;

natne of output file is 'c:PROVA.zom'

0 errori occorsi.

Lm: 12, Col: 28, Sel: 0

L'ultima iconcina del gruppo posto in alto a destra, sotto il menu dell'editor, ti permette di
vedere l'effetto del tuo lavoro cioé mette in esecuzione |'eseguibile COM (o EXE se
configurato diversamente) appena compilato e linkato: basta cliccarci sopra (oppure premere
Ctrl + F8):

; —-1—1—1__5"‘}}.,-"1-,' SYeke Copyright & ing. Giorgio OBER
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER

[ WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [C:\Arch-LabM avoro\PROVA. ASM]

_; File Modifica Visualizza Progetto Formato  Risorse  Compilazione  Strumenti  Add-in - Finestre  Aiuto

[ilf

EBX

Compilare con WinAsm Studio

AE-LEP % @A Gl A% 5

%_

e (Seleziona procedura) ]
u‘i_l_ﬂ Collaudo_asm bAGE Esequi I
S5 File ASM v ’ ~

TITLE % FPROGRAMMA PROVA per gli amici NUOWI 30CI del Club {

L2l PROVA.ASM
= SUBTTL ** TUTORIAL ASSEMELY —-

wyw.giokeZ000. it —— by ing.

Strumenti  Add-in - Finestre  Aiuto

£} Fille Modfica Wisualizea Progetto  Formato  Risorse

AE-LEe| ¥ 2B |E| Setta build attivo -

Elnrer Rirmuavi file inkermedi na procedural v
fg| Collauda_asm —
: - PAGE

=-{r File A5 . s

TITLE ** PROGE
SUBTTL % TUITO

I 30CI del Club [
0. it -

RO, -_:.|'-.-1

by ing.

e 2y fssembla shift+Fg  [m-———-——————————————-

¢ HOME Link ShiFt+F7

:| AUTORE :

:| VERSIONE Compila tutto Shift+Fg

| DESCRIZICHE b 1 video un messaggio d

P = -
Debug Chrl+F9

; COSTANTI DEFwmaso s oo so s

LR AL

L'effetto prodotto & quello di mostrare l'eseguibile in esecuzione in una shell dos "in

finestra"; per esempio con il nostro sorgente pilota, PROVA.asm, vedremo:

B WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [C:¥Arch-LabM avoro\PROVA.ASM]

i-} File Modifica Wisualizza Progetto Formato Risorse  Compilazione  Strumenti  Add-in - Finestre  Aiuto E

- FE-Edd| ¥ BB B | da &k EE|=2 | .62% 5 & b

Explorer 2 v

(B8] Collauda_asm :Mrch-Lab\l avoro\PROVA.exe —

=l File ASH del Clus [A
_; pp_.:;:.-.,.-g,-_r.r-.-1 - by ing

rarmma di Prova
uali costanti;
del tasto <ES
del tasto <IN
del casto <IN

Ricordo che, per fruire di maggiore dettaglio & possibile aprire il progetto "a pieno schermo"
semplicemente premendo ALT + Invio (questo con tutte le versioni di Windows meno
Vista!!); premendo di nuovo ALT + Invio si ritorna alla esecuzione della shell dos "in
finestra".

Copyright & ing. Giorgio OBER
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con WinAsm Studio

Naturalmente se il sorgente non é stato ancora compilato |'operazione non sara possibile e,
in alternativa al servizio, verra suggerito cosa fare:

B WinAsm Studio: Collaudo_ASH - [C:\Arch-LabM avoroA\PROVA. ASM]

ls_; File Modifica Wisualizza Progetto Formato  Risorse  Compilazione  Strumenti Add-in - Finestre  Aidto E x
: - = = h == | = a DO e
HE-LEHS |y R(9C(ER AL = =2 el | REH »a
Explorer |(Selezi0na procedura) ~ |
o il

[!L:‘_‘ﬂ CD"iL':dD,q_:p\?M PAGE ©6,132 WinAsm Studio [g| f
E'i:""f BROME ASH TITLE % PROGRAMMA _ _ amici MUOWI SOCI del Club (=

S lmactiafes SUBTTL +* TUTORIAL| Esecuzione Falital w.giokez000. it -- by ing.

1 NOME P P
;| AUTORE e N
;| VERSICNE : aprile 2009 M§

Riassumendo: dopo aver caricato (o creato) un sorgente ASM dovrai prima assemblarlo con Shift
F6, poi linkarlo con Shift F7 e quindi vederlo con Ctrl F8

WinAsm Studio prevede intrinsecamente (nella sua ottica di costituire un IDE) la possibilita
di disporre dal suo interno una fase di debug attivabile a partire dal menu in alto, via

Compilazione > Debug:

£} WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [C:\Arch-Lab\ avoro\PROVA.ASM] '_ E|g|
E:, File Modifica Visualizza Progetto Formato  Risorse NeGywiEetp=® Strumenti Add-in- Finestre  Aiuto - 0 x
 HE-LEa| %9 || Setta build attivo Pl B s oo
Explorer Rirnuowi file inbermedi na procedura) v|
h!éj.gli;::op,_:jm PAGE 66,132 | <% =
b2 PROWA, ASM TITLE =% PROGR I S0CI del Club | =
S aedlalen SUBTTL ** TUTO . it —- by ing.
e 5y Assembla Shift+Ff  ——=====mm——m———————me
7| NOME Link. Shift+F7
;| AUTCRE o . ) .
:| VERSIONE [## Compila tutto Shift+FS
\ll DEZCRIZICNME b Esequ Chrl+Fs ! wvideo un messaggio d
; COSTANTI DEF oo o oo L& v L LI

In fase di configurazione & possibile affidare questo compito a qualunque debugger: la
cartella C:\Arch-Lab\_Debug=%SystemDrive% \Arch-Lab\_Debug del mio Ambiente ne
raccoglie numerosi, come WinDbg o OllyDbg, per citarne 2 che vanno per la maggiore);
anche in quest'ambito ho perd preferito attivare il classico Debug DOS, tipico riferimento

trasversale in tutte le predisposizioni.

Nonostante diversi tentativi non sono perd riuscito a rendere automatica I'apertura sul file
eseguibile corrente, non essendo stato in grado di scoprire le variabili d'ambiente di
WinAsm Studio, e in particolare quella utilizzata per localizzare il nome del file sotto

; __,_,__‘__Lﬁ}}*:'l,_* SYeke Copyright ® ing. Giorgio OBER
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progetto: nell'ambito DOS esso si identifica con %1 e, in ambienti simili, con %Name% o
%File%: nessuno di questi identificatori ha purtroppo funzionato..

Per questa ragione alla fine ho deciso di attivare comunque I'applicativo senza passargli il
nome del file da aprire come parametro: questo compito spettera a te, digitando come
primi 2 comandi (al prompt di debug, cioé subito dopo la lineetta lampeggiante):

= n prova.com + <invio> (per specificare il nome del file da aprire con debug, nel nostro
caso prova.com) e poi

= | <invio> (per dare a debug il comando di caricarlo, load, in memoria):

e+ C:AWINDOWS\system 3 2\cmd.exe

Mabug tility zion 4,00
ft Corp 1984, 1985, AI1 vights

e+ CAWINDOWSAsystem 3 2\cmd. exe
i 15 i [Ingll:nug tility zion 4,00

rp 1934, 1935, A1l vights

105A: 0100 92301
0103 ooD
01 4
01
01
01
SA:0100 C4C
:010F C4Cd

Gli altri editor alternativi previsti per il mio Ambiente (ConTEXT e PSPad) consentono la
gestione di comandi esterni, ai quali affidare importanti azioni di gestione del sorgente ASM
in lavorazione; come piu volte sottolineato il sofisticato WinAsm prevede intrinsecamente la
messa a punto delle principali azioni funzionali all'IDE che rappresenta; per questo non
esistono icone interne per la gestione di questo tipo e quindi non € possibile affidare ad una

g = W OO Gopyright & ing. Giorgio OBER
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jicona interna la gestione del prezioso programma Weg_2.15 [Copyright Dave Pearson], lo
straordinario gestore di archivi di dati (Expert Guide Reader for Windows) pensato per
aiutarti a scoprire molti gioielli di questo nostro tesoro.

Naturalmente la cosa & fastidiosa ma sostanzialmente irrilevante, essendo sempre possibile
attivare I'esecuzione per altra via.

Nella cartella C:\Arch-Lab\_Tools\=%SystemDrive% \Arch-Lab\_Tools\ & gia pronto il
collegamento WEG_2.15, cliccando sul quale potrai accedere anche (mentre stai lavorando
con WinAsm) al prezioso lettore, gia configurato per vedere una ricchissima raccolta di
informazioni tipiche dell'assembly.

° - [o/x|
. File Cptions ‘Windows  Help == x|

- Q E 2520
Guide Edit Search  Mavigate

Processor  Assembler  System * = = 6 [ Hy Oy | b

Ouerview Overview of the Instruction Format
AAA ASCII Adjust after addition
AAD ASCII Adjust before Division
AAM ASCII Adjust after Hultiply
AAS ASCII Adjust after Subtraction
ADC Add with Carry
ADD Addition
AND Logical AHD
ARPL Adjust Requested Privilege Lewvel
BOUND Check Array Bounds
BSF Bit Scan Forward
BSR Bit Scan Reverse
BT Bit Test
BTC Bit Test Complement
BTR Bit Test and Reset
BTS Bit Test and Set
Call Procedure
Convert Byte to Uord
Convert Double to Quad
Clear Carry Flag
Clear Direction Flag
Clear Interrupt-Enable Flag
Clear Task Switched Flag
Complement Carry Flag
Compare
Compare String (Byte or YWord)
C String Byte
Ma  [2] Assembly MG |[Short  [TASM 2.0 f MASK 6.x Assembly Lanquage » Processar @ Instruckion Set

CihArch-Lab',_Tools\WegGuide ASMI[Z] Assembly MG

Vediamo ora come fare per scrivere un nuovo sorgente Assembly; WinAsm Studio e
dotato di strutture adatte a gestire i files in tutte le loro necessita (a partire dal menu in alto,
File) ma, come detto all'inizio di questo documento, i files gestiti in questo modo ma non
potranno essere sottoposti alle azioni del IDE (assembler, linker, debugger, ..).

Gopyright & ing. Giorgio OBER
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La cosa piu pratica € dunque quella di aggiungerli al progetto attualmente aperto (di
nome Collaudo_ASM) che d'ora in poi fungera da contenitore di riferimento per ogni nostro
futuro lavoro; ricordo che ogni variazione verra comunque annotata nel file il nome
Collaudo_ASM.wap, presente nella cartella di lavoro, C:\Arch-
Lab\Lavoro\=%SystemDrive% \Arch-Lab\Lavoro\.

Selezioniamo dunque Aggiungi nuovo ASM dal menu in alto, Progetto):

FH WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [C:MArch-LabM avoroAPROVA. ASM]

lz_} File Modifica Visualizza N -in  Finestre  Aiuto -8 X
AE- L a Rinomina progetto = =2 | 2% % % 2y po@
Explorer =1 |(Selezinna procedura) Vl
ol l—lf
78] collauda_asm . — —
Btj' File 45M [E5  Aggiung nuovo INC ~
L R j Aggiungi nuovo BC PROVA per gli amici NUOOVI 20CI del Club | [
= : N o ] ) SEMELY -- wuww,.giocheZO00.itc - hy ing.
=% Aggungi nuovo file geretico [ - -0 T
|, Aggiungi file. . Ct+D g asm
File binari... gio OBER =
le 2009
Modulo bl ramems di Prova: stamps & video un messaggio d
Rinomina file
Rirnuovi File ER IL PROGRAMMA
nte & prevista per gquesto prograwans di Prova
f‘? R ks ungere in guesto punto le eventuall costanti;
1 Proprieta’... ) ) ]
27 ;Esempio per il codice del tasto <E3
—— [ o Z piep L L L —

Nell'elenco nella colonna di sinistra verra aggiunta una nuova voce con il nome fittizio di un
nuovo file, Untitled1.asm, e il piano di editazione si presentera vuoto, in attesa delle nostre

digitazioni.

B WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [Untitled1.asm]

E:', Fil=  Modifica  Visualizza Progetto  Formato  Risorse  Compilazione  Strumenti  Add-in - Finestre  Aiuto - 8 x
O 3 5 &l = L lsELE| = a =TT
AE-LEP B9 B9 (MG EES2 sk BEE >
Explorer | {Seleziona procedura) R4 |
4] callaudo_asm o001 =
oon -~

=5 File AW
L2 PROWA.ASM
Untitled1, asm

Da questo momento puoi cominciare a scrivere il tuo nuovo sorgente, se ne hai la competenza;
al termine dovrai provvedere a salvarlo sul disco con un nome meno precario (via menu File
> Salva con nome..).

In alternativa ti ho preparato 3 Matrici, pronte per essere riadattate ad ogni tua esigenza di

progetto: ciascuna di esse contiene la struttura di un sorgente ASM adatta alla creazione dei 3

; —-1—1—1__5"‘}}.,-"1-,' SYeke Copyright ®ing. Giorgio OBER
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tipi principali di eseguibile: COM, EXE e TSR (per maggiori dettagli vedi il capitolo2 del
Tutorial Assembly); per non appesantire troppo I'inizio del tuo studio ti consiglio di provare
con la matrice GIOBECOM.INT, pensata proprio per produrre la versione di eseguibile piu

COMpatta prevista dalla attuale configurazione.

Per trasferire la matrice desiderata nel piano di editazione ogni sistema €& buono; la tua
pratica nell’'usare il gestore delle risorse di windows e la tecnica del copia-incolla ti puo

certamente aiutare.

Volendo utilizzare le strutture di WinAsm ¢ sufficiente selezionarla a partire dal menu in alto,

via File> Apri file:

B WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [Untitled.asm]

Modifica  Wisualizza Progetto Formato  Risorse  Compilazione  Strumenti Add-in Finestre  Aiuto

Chrl-+M
Chrl+ o

- 1li2] muove progetto
BT 5 Apriprogetta...
[ﬁlj Chiudi progetto

Apri file

gl salva progetto Chrlw

Salva progetto con nome, .. -
Muovo file 4 bﬁ

Dacumenti
uﬁm recen
Salva file Chrl+5 -

o o —
Salva file con narme... I_
Desktop

= Stampa... Chel+P

1 ALavorotCollaudo _ASM, wap

Progetti recenti. ..

)

B A% =E =2

A B 4

3 _Winfsm =) s108E A5M
) Giobe2k PROWA.ASM
[C)Progetti Flrrova.com

Collaudo_ASM, wap

GICEEEXE.INT

GIOEETSR.INT

MACRD,BAT

Nome fil: GIOBECOMINT | [ Api

Tipofie: [ Tutiifier] | [ Annula

[ Al A

Il testo della matrice sara immesso nel piano di editazione e bastera selezionarlo tutto ...

] WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [WUntitled1.asm]

‘éﬂﬁ‘l—iﬂ'ﬁﬂ J’JJ—J:E

ls_\‘ﬂFiIe Modifica Wisualizza Progetto  Formato  Risorse  Compilazione  Strumenti Add-in - Finestre  Aiuto - | & x

() 0 | & &=

=Y
= | 4% 4R

Explorer

[f%] Collauda_asm

= File ASH
; FROME, ASH

; ME: «<<<<<<<<<<<<<< LEGGI la nota in fondo a questo documento >
1

Untitledl , asm

PAGE 66,132
TITLE®"® PROGRAM] 1
SUBTTL *~ TUTOQR]

DEICRIZIONE

P 5
;] MOME EN
;1 AUTORE o
;| VERIICONE

| REWIIIONE

|

|

... copiarlo ...

luglio 2009 - 13 -
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MELER
i by ing. —

it -

creazione di un
in FILE.COM (non r
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i WinAsm Studio: Collaudo, ASM -
|_3£| File Modifica Wisualizza Progetto Formato  Risorse  Compilazione  Strumenti Add-in

212N - IR Y K

ah
ac

Compilare con WinAsm Studio

Finestre  Aiuka

UBTTL **% TUTORIAL A%

;| HOHME
=l AITTORE

=]

Explorer
Collaudo_ask —
=5 File ASM -
: NE: <<<<<<€ggg<g<<<< ~ di t o
), PROVA.ASM £ | foswmente oo
% Untitled1. & mipe iy [
S STRHEAL S5 PALGE 66,132
L8 i N
TITLE®® PROGRAMMA di 1 . _— tipo COM  {
= by ing. —

..e (dopo aver chiuso la sua finestra con la X in alto a destra), incollarlo nella finestra di

Untitled1.asm:

£ WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [Untitled1.asm]

EhFiIe Modifica Visualizza Progetto  Formato  Risorse  Compilazione  Strumenti Add-i

Finestre  Aiuto

E; PROVA, ASM
{2 Untitledl, asm

l5&|File Modifica  Wisualizza Progetto  Formato  Risorse  Compilazione  Strumenti Add-in

FE-LHdE | R (B AL =S | e G
Elorer |(Selezi0na pracedura)
Collaudo_asm
EHEF File A5M

Finestre  Ajuto

.. e il gioco e fatto:

luglio 2009 - 14 -

e _ ; b = = a
AE-LEHP| ¥R | | 4 & = =2 | 8%%%
Explorer |(Seleziona procedura) A |
Collaudo_asm —
B File AsM &
Rinormina progetto e ELER tipo COI [
I T 1220 _Windsm © . by in
=} Aggiungi nuovo ASM N { 2} DGieke2t EJ_--E-H;— )
=L Aggiungi nuowo INC M e mart |ChProgetti
} Aggiungi nuovo RC T recenti GICEE. A5M
% Aagiungi nuovo file generico E3 ?[: FROVA.ASM
| Aggiungi file. .. corlo Y3 - ) )
i b =i Desktop creazione di o oun
in FILE.COM (non
Modula Chrlem N Narme file: |Nuovo.asm v ” Salva ] ——————————————
A __j Salva come: |File A5M [*_asRWHAnnulla ]
. s E! - - dice del tasto <ES
Rimuovi file — — e . .
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£ WinAsm Studio: Collaudo_ASM - [C:\Arch-Lab\ avoro\Nuovo.asm] |'._||'E|rz|
5} File Modifica ‘isualizza Progetto Formato  Risorse  Compilazione  Strumenti Add-in - Finestre  Aiuto -8 x
e " 3 o = = K D hie
dE-yHa| ¥R@R 9 cC ||-';J|%3u == A n  HEE b A
Explorer | (Seleziona procedura) w |
[&4] Callauda_asm —
=" i ' A
BI?FIIBASM ; MNB: <<<<<<<<<<<<<< LEGGEI la nota in fondo a gquesto documento  >>
[£3 PROVA.ASM ‘
By U, asm PAGE 66,177
[% TITLE"" PROGEAMMA di GEZTIONE di programoi ASSEMELER tipo COH [
SUBTTL ~~ TUTORIAL ASSEMELY -- www.glohezOOO0. it - by ing. —
e -
;| NONE 1 nearCoM.ASH
| AUTORE 1 Filorgio OBER
| VERSICHE : aprile 2009
| REVISICNE T P
| DESCRIZIONE : "MASCHERA"™ standard per la ocreazione di un
| destinato ad essere convertito in FILE.COM (non r
e .
include ciharch-labtkbin' GIOBE, MAC v
| Progetto | Blocchi | R« 5 |z + B < | >

Lr: 165 Col: 0, Seli 0

Osservando quello che & successo dopo aver assunto questo testo nel piano di lavoro (.. ma
anche se decidi di scriverlo da te, completamente ex-novo) ti accorgerai che in esso gia si
notano le tipiche colorazioni dei dettagli sintattici: questo & un chiaro segno che Ia
configurazione dell’Ambiente & gia attiva e pronta a funzionare !!

Bene!! Non ti resta che smanettare e imparare la nobile arte .. Ma prima di lasciarti ti voglio
proporre una situazione nella quale tuo malgrado incorrerai spesso, almeno le prime volte: che
succede se sbagli qualcosa?

Per fortuna I'Assemblatore e il linker sono in grado di accorgersi se qualcosa va storto (come
al solito, per ogni dettaglio ti rimando al capitolo2 del mio Tutorial Assembly); il grande
vantaggio sta nel fatto che anche WinAsmsStudio provvede in proprio a darti tutte le
informazioni sull'eventuale errore commesso.

Supponiamo di aver digitato male il nome di una procedura; per esempio alla riga 74 del
sorgente PROVA.ASM (ricaricalo e scorri il sorgente fino a localizzarle guesto numero, sulla
sinistra del piano di editazione) il sorgente prevede l'istruzione CALL BIOScls

[nl=1=] :l\'l\'l\'l\'l\'l\'l\'l\'l\'l\'l‘\'I‘"I‘\'I‘\'I‘\'I‘\'I‘\'I‘\'ﬁ'r"n‘r"r\'r\'r\'r\'r\'r\'r\'r\'l\'l\'l\'l\'l\'l\'l\'l\'l\'l\'l\'l\'l‘\'l‘\'l‘\'I“'I‘"I‘\'I‘\'I‘\'I‘\'r\'ﬁ'Wﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁn‘

) Frova proc NEAR ; AREA DEDICATA AL MAIN PROGRAN

; Impostazione della pagina interattiva

o074 CALL BIOScls s Provvede comundgue alla cancellazione del video,
o075 sposizionando il curscre alla riga 0, colonna 0
ao7e CALL VIA cur ;Bende il ocursore invisikile

ao77

H m=sgC TESTO1, 10,10, 1FH;

B magl TESTOZ, 11,10, 1FH; Starmpa il wessagyio di benvenuto dentro una
B magC TESTO3,12,10,1FH; cornice

H m=sgl TE3TO4, 13,10, 1FH;

H m=sgl TE3TOS, 14,10, 1FH;
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Supponiamo di aver scritto, invece, CALL BIOSclr, per disattenzione ...

CALL EICSc1lr :Provwvede comuncue alla cancellazione del wideo,
sposizionando il cursore alla riga 0, colonna O
CALL VIA cur ;RBende il cursore invisibhile

B msgC TESTOL, 10, 10, 1FH;

Non appena si provvede alla fase necessaria per compilare il sorgente (cioé cliccando sulla
prima iconcina del gruppo posto in alto a destra, sotto il menu dell'editor (attivabile anche
con Shift + F6) il gestore che lancia automaticamente l'assembler si accorge subito
dell'imprecisione, segnalandola nell'area posta nella parte in basso dell'editor:

Output

C:yArch-Lab'y _Infoh ChiAVML /o /IMC:\Arch-LabhBind Inc™ "C:hArch-Lab' Lavorod PROVA.ASHY

Microsofr (R)] Macro Assembler Version 6.14.5444
Copyright (C) Microscfrt Corp 1981-1997. All rights reserwved.

Assenbling: C:h\Arch-Lab'Lavoro'yPROVA.ASH
C:yArch-Lebhy Lavoro' PROVALASN(74) : error AZ0O06: undefined synbol : EIOZclr

Compilazione terminata. 1 errori occorsi.

4 *

Ln: 1, ol 0, Sel: 0

In questa segnalazione c'é tutto quello che & necessario sapere: il messaggio & quello
autentico di MASM, che indica su quale riga del testo sorgente ("PROVA.ASM(74)" si &
manifestato l'errore, chiaramente alla riga 74 del sorgente PROVA.ASM, e il tipo d'errore
("undefined symbol: BIOSclr", chiaramente un simbolo non riconosciuto, essendo BIOSclr
diverso da BIOScls).

Ti faccio notare che la mia personale predisposizione delle tabelle per la colorazione della
sintassi dei principali comandi assembly (raccolte nel file MASM.vas e conservato nella
sottocartella C:\Arch-Lab\_WinAsm\KeyFiles) prevede una colorazione verde per tutte le
strutture della preziosa libreria Giobe.LIB: gia il fatto che |'etichetta sotto esame abbia perso
il colore puo insinuarti il dubbio che essa sia stata scritta in modo sbagliato!!

Certo, ora dovrai imparare ad interpretare questi tipi di informazione cercando di capire che
tipo d'errore hai commesso; naturalmente ho gia previsto sul mio Tutorial Assembly una
serie di indicazioni utili, in questo senso, che ti consiglio di leggere qui.
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