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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con PSPad

Come si utilizza
con l'editor PSPad 4.5.2 di Jan Fiala Prog-Soft s.r.o

Per accedere alla creazione di un progetto ASM con il servizio di editor assicurato da PSPad
4.5.2 [Copyright Jan Fiala Prog-Soft s.r.o] basta un doppio-click con il tasto sinistro del
mouse sulla seguente iconcina, scelta tra quelle disponibili nella cartella principale del Nuovo
Ambiente Assembler, C:\Arch-Lab\=%SystemDrive% \Arch-Lab\:

ﬁ! Assembler _PSPad

Anche PSPad 4.5.2 & stato pazientemente configurato per rendere automatica la fase di
sviluppo di un eseguibile; la scelta di includerlo tra le possibili modalita d'ingresso al mio
Ambiente & legata alla sua straordinaria dotazione (unica nel suo genere) di funzioni
intrinseche (tra le quali un eccellente modo colonna) e di numerose utility ad esso
integrate (tra le quali un eccellente editor esadecimale): decisamente il migliore editor
freeware presente in rete!, anche se ho rilevato (talvolta, specialmente sotto Vista) qualche
imprecisione nel presentare l'esito delle operazioni, nel riquadro ad esso riservato, sotto il
sorgente; ma a questo si potra porre rimedio, pur potendo generare qualche insicurezza, non
adatte ad un utente alle prime armi.

Dotato di una buona e chiara interfaccia grafica, supportata da menu in italiano, €&
straordinariamente configurabile in molti dettagli (tra i quali capacita di interpretare le parole
chiave dell'assembly con colori diversi) & un peccato non poterne disporre e un peccato non
conoscerlo.
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con PSPad

Non appena si clicca sull'iconcina I'editor PSPad 4.5.2 si apre mostrando questa immagine:

= PSPad - [Nuovol.asm]

[F File Progetto Modifica Ricerca  Visualizza  Formattazions  Strumenti Script HTML - Configurazione  Finestre 7
MOEB-BED-E-4H4- 0| &8 A%d0% L3I B x|= 1w
1., Muoval,asm |

W | @ 8 [P
LR ame %
_E, Compila ed Ezequi

= Compila ed Ezeguill
1 PROVAASH

n

10 z0 30 40

-0

A
|

Giobez000 DS Codifica di pagina: AMSI (Windows,

1:1 (o [0]

Faccio notare che nella colonna di sinistra viene mostrato il metodo di default per accedere ai
files da coinvolgere con questo programma: quella affidata ad un "progetto", una tecnica che
rende disponibili in un wunico raccoglitore virtuale tutte le risorse necessarie, anche se
fisicamente localizzate nelle piu svariate cartelle del nostro disco; con certi tipi di
programmazione (non dimentichiamo che PSPad ¢ splendido con molti linguaggi) la cosa & di
importanza vitale, ma nel nostro caso, avendo a che fare con un semplice e unico testo ascii
(appunto il nostro sorgente ASM) non € necessario ne opportuno seguire questa via, ... € non
la seguiremo!!

Per non lasciare vuota questa opzione di default ho comunque predisposto un nostro progetto,
chiamato “Compila ed esegui”’, contenente un solo file (quello di prova classico,
PROVA.ASM). La creazione e la gestione di questa azione coordinata & supportata da appositi
files .ppr, Pspad project files; per conservare nell'lAmbiente |la nostra proposta (di nome
“Compila ed Esegui.ppr”) ho predisposto una apposita cartella di riferimento, C:\Arch-
Lab\Lavoro\Progetti\=%SystemDrive% \Arch-Lab\Lavoro\Progetti\.

Poiché tutto € gia predisposto e funzionante puoi tentare immediatamente la tua prima
compilazione; il piano d'editazione € ancora vuoto, ma pronto per la creazione di un nuovo
sorgente ASM, nominato d'ufficio Nuovol.asm, come si vede nella /inguetta in alto a sinistra,
sotto il menu.

Per prendere confidenza con |I' Ambiente & perd pil semplice provare a caricare un
sorgente gia pronto, riservandoci la possibilita di scriverne uno nuovo solo tra un po'.

Dunque la cosa da fare € scegliere (tra le centinaia di proposte offerte dal mio Ambiente) un
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con PSPad

file con estensione ASM, ma prima chiudiamo il sorgente vuoto aperto d'ufficio; puntiamo la
linguetta con il nome (Nuovol1.asm) del file da chiudere ...

= PSPad - [Nuowvol.asm]

[;_f File Progetto Modifica Ricerca Wisualizza Formattazione Strumenti Script HTML  Configurazione  Finestre  ?

RDE-BE0-E - H€- 9 8 A%B L% RI90][5 maXF 0w

1., Muoval,asm l

W O [N 1= T U T .
mm-aw :

f_E, Corpila ed Esequi
=3 Compila ed Eseguil
‘] PROVAASM

n

... €, con il tasto destro del mouse , scegliamo |'opzione Chiudi:

= PSPad - [Nuovo1.asm]

Q File Progetto Modifica Ricerca Visualizza Formattazione Strumenti Scripf HTML  Configurazione  Finesktre  ?

ERE-BE Q- S-H4-F|8 AGNB L% (23205 mEa X5 7w
1. Muowol.asm I

3 Hdw O T
: = 1 Salva Ctrl+s

Ca Eﬁ = '- Salva con FTP

I'E' Lormpila BF Salwa come.., Fiz
=-C3 Compil o
%] File: in sola lethura

IJ PF L R L UIRTN P PP T

in

Il piano d'editazione tornera vuoto e grigio:

= PSPad - [Nuowvol.asm]

Q File Progetto Modifica Ricerca Wisualizza Formattazione Strumenti  Script HTML  Configurazione  Finestre 7

MAE-BE0-S-H-F [ A%B V%2320 s mAX|FT|w

CAROME
GREWOe %
[E Caompila ed Esequi

ElEj Compila ed Eseguill
] PROVA.ASM

Puntiamo ora la seconda cartella di selezione, cliccandoci sopra per adeguare il contenuto della
colonna di sinistra con le nuove informazioni:

= PSPad

File Progetto Modifica Ricerca Visualizza Formattazione Strumenti Script HTML - Configurazione  Finestre

ERE2-EE0--0 F I AGEBLS RE20 s mAaAXETw

¥

* AN
Cim S 3 @ 3%
E Compila ed Ezegui
=1 Compila ed Esequil
“[1 PROVAASM
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER

Compilare con PSPad

Cerchiamo con pazienza nella meta alta la cartella di lavoro standard del nostro Ambiente,

C:\Arch-Lab\Lavoro=%SystemDrive% \Arch-Lab\Lavoro,

e

clicchiamoci

sopra

per

mettere in chiaro (nella meta bassa) l'elenco dei files disponibili; scegliamo dall'elenco il
sorgente PROVA.ASM, gia bell'e pronto. Facendo doppio-click sulla sua icona con il tasto
sinistro del mouse I'immagine cambia cosi:

2 PSPad - [C:\rch-Lab) avoro\PROVA. ASM]

D File Progetko  Modifica Ricerca  Wisualizea Formatkazione  Strumenti Script HTML Configurazione  Finestre 7
e 1 A7 o = =
GO E-ME Q-5 d- o AkB QI = T |®
1., PROVYA,ASM |
}9; L3 |a H’;ﬁ % l|j....|....']'PI....|....2|D....|....3|D....|....4|D....|...
O P [ v]|| LEASE 66,137,
z TITLE #% PROGRAMMA di PROVA per gli amici NUOVI oS
EduchLabhLavorch 3 SUBTTL #* TUTORIAL ASSENBLY -— www.giohezOOD.it
= :J Rizorze del computer -~ P
= égti‘r‘fhﬁaaﬁe'[&] 5 :| NOME Prova.ASH
@ Diebug & ;| AUTORE Giorgioc OBER
= _Disas 7 :| VWERSICONE aprile z00O9
@_DiskEd g2 ;| DESCRIZIONE Progratmma di Prowva; stampa & wids
3 _Doc e
) _Editor 10
@_Help — 11 ; COITANTI DEFINITE FPER IL PROGRAMMA
3 _Info 12 o mm
[+-C5) _Taok 13 ;mement pessuna Costante & prevista per guesto po
-5 _MWindam 14 ; nel caso aggiungere in guesto punto le ew
#-3) Bin 15 ESC_ EQU 27 ;Esempio per il cod
'—-5"-"'3'“3' 16 CE EQU  ODH :Esempio per il cod
@—W'Q’Sm 17 LF EQU  ORZH :Esempio per il cod
I3 Giobezk g
Iy Progett
19 ; MACRO UTILIZZATE DAL FPROGRAMMA:
Name Size Z0 include ciyarch—-1abybinyGIOEBE. MAC
=] Collsudo_ASM.wap 1ke | 2L
GlDBE.."—\SM 128k | 2z ; LIBRERIA UTILIZZIATA DAL PROGRAMNMA [opzione Wind:
E‘GIDBEMAE ITKE 23 includelib c:yarch—-1lakbYbhinyGIOEE.LIE
=] GIOBECOM.IMT 10 kE 23
GlDBEEXEJNT 11 kB 28 ; PROCEDURE ESTERNE UTILIZZATE dal PROGRAMMA [NEAR
=] GIOBETSRIMT 23 kB 215 |
, 0k 23 EXTRH SET cur:NEAR
z29 EXZTRN VIA cur:NEAR
1:1 {173 [994a] = F &0 450 Ginhez000 DoS Codifica di pagina: AMNSI (Windows,

Guardando l'immagine gia puoi capire come verra trattato il testo presente nel documento,
evidenziandone a colori ogni dettaglio sintattico e funzionale; con la barra di scorrimento
laterale (a destra) puoi scorrere tutto il sorgente e cercare di capire la sintassi necessaria per
un progetto assembly: per aiutarti in questa analisi ognuno dei sorgenti offerti dal mio sito &

sempre ampiamente commentato.

Se sei sufficientemente preparato puoi tentare di modificare qualche istruzione ma prima &
conveniente imparare a rendere eseguibile il sorgente, cosi com'é; per provvedere a questa
operazione (che consiste nella gestione completa della catena compilazione) basta cliccare
sulla seconda iconcina posta in alto a destra, sotto il menu dell'editor (attivabile anche con

Ctrl + F9):
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con PSPad

=

G o » & ZreA

¢ Compila il File atbivo con un compilatore esterno
PR [N T TN T T [N T TN TN TN N T Y TN TN Y TN T T N (NN TN SO '

(Ctrl+Fa)|

E

Immediatamente parte un gestore che organizza e coordina automaticamente ogni
operazione necessaria, provvedendo a lanciare in sequenza I'assembler, il linker e |'exe2bin,
in stretta coerenza con quanto decritto nel capitolo2 del Tutorial Assembly; |'area occupata
dall'editor si divide in due parti, comprimendo le informazioni visualizzate in precedenza nella
meta superiore e segnalando, nella meta inferiore, I'esito finale di questa fase; se tutto va
bene avremo un messaggio simile a quello catturato qui sotto:

L= = #n ine lunde crhAarch—labhtbhinbic [ COHRE . MAL

Log |F|isultati ricerca || Risultati ricerca nei file | FTP

B Microsoft (R) Macro Assembler Version 6.14.8444
Copyright (C) Microsoft Corp 1951-1997. A1]1 rights reserwved.

Assembling: C:hWArch-Lab'\lavorol PROVA.asm

Microsoft (R) Segmented Executable Linker Version 5.60.339 Dec 5 1994
Copyright (C) Microsoft Corp 1954-1993. A1l rights reserwved.

® LINK : warning L4021: no stack segment
EXEZ2BEIN R1.01 Convert EXE files to BIN or COM files.
Copyright (C) 1989,1997 Caldera, Inc. A1l rights reserwved.

Jource file : CivArch-LabhylLavoroh PROVA.exe
Destination file : C:%Arch-Lak’Lavoro), PROVA.com

Frocess completed, Exit Code 0.
Execution time: 00.00.453

17126 (17 [61Z2] = GiobeZ000 DS Codifica di pagina: AMSI (windoms)

Gli stessi risultati possono ottenuti anche a partire dal menu in alto, via File > Compila:

= PSPad - [C:\Arch-Lab) avoro\PROVA. ASM]

|:|' File Progetto  Modifica  Ricerca  Wisualizza  Formattazione  Strumenti Sceipk HTML  Configurazione  Finestre ¢
5 ovo.. o ] B0 B e B = 1w
: [ Apri... 40
a Apri in modalitd esadecimale. .. Shift+Crrl4+0
B 10 20 20 40
£ apri speciale/recenti [ L 1 1 L 1 L 1 1
N e chiud cueps 667132
v e r ! ®% PROGRAMMA di PROVA per gli smici NUOVI o
C:M Chiudi butt ‘L %% TUTORIAL ASSEMELY —-— www.gicbezODO.it
|
Ll Apri can % » 'HE : Prowva.ASHN
'TORE : Giorgio OEBER
| Salva Ctrl+5  |RSIONE 1 aprile 2009
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con PSPad

In entrambi i modi, durante le operazioni di creazione, si aprira (oltre al riquadro che ne
segnala l'esito) anche una shell dos "in finestra" (piu volte e per brevi istanti), in
corrispondenza dell'apertura e della chiusura degli strumenti coinvolti, ma non & previsto
(salvo eccezioni dovute al progetto in esecuzione) che la shell dos rimanga aperta con il file
eseguibile EXE o COM in esecuzione.

Per vedere I'effetto del tuo lavoro (cioé per mettere solo in esecuzione |'eseguibile EXE o
COM appena compilato e linkato) & dunque previsto un altro comando, attivabile direttamente
con Alt + F9, oppure a partire dal menu in alto, via File > Apri con > Esegui, oppure
cliccando sulla prima iconcina posta in alto a destra, sotto il menu dell'editor:

2 PSPad - [C:Mrch-Lab\l avoro\PROVA. ASM]

D ZEN Progetto  Modifica  Ricerca  Misualizza Formatkazione  Strumenti Scripb HTML - Configurazione  Finestre 7

i L Muove... ad ] A B N LS = E
: =7 Apri... Chrl+0
Apri in modalita esadecimale...  Shift+CtrHO 18 2 = e
+ . . . Lo b v b oo boa wow o bow v b b w o bow v Loy a
= Apri specialefrecenti 4
T A, C
| L Chiudi CoHFY : we PROGRANMA di FROVA per gli amici NUOVI &
LY Chiuditutti __ i ;
: I R [1] Expert GUIDE Reader Fo LT www.giohez000. it
covrs TV,
F O L
3w Salva Chrl+5 =bua yoog
Apre il File attivo con un programma esternul -8 X

Glo »Yuzm
[1] Expert GUIDE Reader F9

w maestero
i | I T S T 1 |
Compile'®d Esequi shift+F9

Debug

L'effetto prodotto & quello di mostrare l'eseguibile in esecuzione in una shell dos "in
finestra"; per esempio con il nostro sorgente pilota, PROVA.asm, vedremo:

e+ C:\Arch-Lab\Assembler PS5Pad.Ink
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con PSPad

Ricordo che, per fruire di maggiore dettaglio & possibile aprire il progetto "a pieno schermo"
semplicemente premendo ALT + Invio (questo con tutte le versioni di Windows meno
Vista!!); premendo di nuovo ALT + Invio si ritorna alla esecuzione della shell dos "in
finestra".

Naturalmente se il sorgente non é stato ancora compilato |'operazione non sara possibile e,
in alternativa al servizio, verra suggerito cosa fare:

AWINDOWS\system32\cmd. exe

Aiconpila con Ctvl-F9 0 Shit-F9

Anche questo potente editor consente di gestire fino a 5 particolari programmi esterni;
approfittando di questa opportunita ho voluto assicurare servizio a 4 delle 5 opzioni disponibili.

La prima opzione & stata descritta poco fa, essendo destinata a garantire I'esecuzione del
frutto della compilazione del sorgente attualmente sotto i ferri..

Riassumendo: dopo aver caricato (o creato) un sorgente ASM potrai prima compilarlo con Ctrl F9 e
poi vederlo con Alt F9

La seconda opzione ripropone la sequenza di comandi, appena descritta, che gestisce la
catena compilazione, ed €& studiata per mettere in atto entrambe le azioni
consequenzialmente, cioé per compilare e vedere con un comando solo; sfortunatamente
il modo usato da PSPad per eseguire i comandi esterni € piuttosto rigido, tanto da rendere
guesta seconda proposta meno efficiente della precedente, perché non gestisce il riquadro
dei messaggi, e quindi & poco pratica!! Ciononostante fa il suo lavoro e, a piacere, puo essere
attivata direttamente, con Shift + F9, oppure a partire dal menu in alto, via File > Apri con
> Compila ed Esegui, oppure cliccando sulla prima iconcina posta in alto a destra, sotto il
menu dell'editor:

Copyright & ing. Giorgio OBER
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER

Compilare con PSPad

= PSPad - [C:¥Arch-LabM avoro\PROVA.ASM]
D‘ 18 Progetto  Modifica Ricerca  Wisualizza Formattazione  Strumenti Script HTML - Config

| & L] Muova,.. a4l ] AR YL B e 1D S
; [ apri... Chrl40

E Apri in modalitd esadecimale,.,  Shift+Ckel+0 | 10 | 20 |
=i Apri speciale/recent 66,132

2 [ Chiudi Chrl+F4

£ ®# PROGRAMMA di PROVA pe
Ch Chiudi butt

[1]Expert GUIDE Reader Fa FLT

N e e
- ¥ Compila Chrl4+F2 Esequi AlE+F2
Apri con Compile ed Esequi  Shift+F3
1= Debu |
% salva Ctrl+S d 009

o=JES

Apre il file atkivo con un programma esternu:u| - 8 x

G o »NuHm
[!]Expert GUIDE Reader  F9

Esequi Alb+Fa ma eskerno

Compile ed Esegui . Shift+F2
Z1 Debug

Il terzo comando, tra i 4 possibili, &€ programmato per attivare automaticamente la fase di
debug dell'eseguibile cliccando sulla prima iconcina posta in alto a destra, sotto il menu
dell'editor, oppure a partire dal menu in alto, via File > Apri con > Debug:

2 PSPad - [C:Mrch-Lab\l avoro\PROVA. ASM]

Q #E8 Progetto  Modifica Ricerca  Visualizza Formattazione  Strumenti Script HTML  Configurazione  Finesktre 2

| ] Muovo.., e+ 44 AL R Ty Y & 3 = 1
T [ Apri... Crl+0 B

Ig iE: Tp:;:lzl;ii:::tcilecimale... ShiFt+Ctr|+O’ T R T
= 66,132

L Chiudi COHFd e mmsmm e e m s pey gli oamici NUOVI S

C:'\: Chiudi butti [1] Expert GUIDE Reader  F9 LT __ www.gichez000. it
E = _ Esequi AR | o _____.
i Cﬂplla Cerl+F3 Compile ed Esequi Shift+F9 by
? | salva Ctl+5 | RS IONE : aprile 2009

Apre il file aktivo con un programma esternu:n| -0 X

A EEY:

[1] Expert GUIDE Reader  F9

Esequi AlL+FS ma esterno |
nno i nnnn |

Compile ed Esequi Shift+F9

21
OBEE

Copyright & ing. Giorgio OBER
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con PSPad

Se l'eseguibile & disponibile (cioé se la fase di compilazione & stata portata a termine senza
errori) si aprira ancora una shell dos "in finestra", anch'essa a piacere gestibile "a pieno
schermo" con le modalita descritte poc'anzi:

e C:AWINDOWSA\system32cmd. exe

obug Ut i1ity n 4,00
ft Corp 1984, . HA1l rights

THP

Se l'eseguibile non e ancora stato creato |'operazione di debug non sara possibile e, in
alternativa al servizio, verra suggerito cosa fare:

AWINDOWS\system32vcmd. exe

11 Oebug non @ ralla che EX ia in harch-labiLaworo.
[ppure: Hanca ERE efo CF opila con Ctvl hft-Fa

Frenare un tasto per contingare . . .

Gopyright & ing. Giorgio OBER
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con PSPad

Rimane da descrivere l'ultimo dei 4 servizi garantiti dall’editor PSPad ad un programma
esterno; si tratta di una speciale e grossa opportunita che ho pensato di aggiungere, per
aiutarti a scoprire molti gioielli di questo nostro tesoro.

Cliccando sulla prima iconcina posta in alto a destra, sotto il menu dell'editor, oppure a
partire dal menu in alto, via File > Apri con > [!I] Expert GUIDE Reader, oppure
direttamente, con F9, si aprira il programma Weg_2.15 [Copyright Dave Pearson], uno
straordinario gestore di archivi di dati (Expert Guide Reader for Windows), gia
configurato per vedere una ricchissima raccolta di informazioni tipiche dell'assembly.

+ PSPad - [C:\Arch-Lab\Lavoro\PROVA.ASM]

[3' FEM Progetto  Modifica Ricerca  Wisualizza Formattazione  Strumenti  Script HTML  Configurazione  Finestre 7
2 0 v, wn | BB % A = 92
T [ apri... Cr+o
h;: :p:zﬂ:;:;I;t;::::eclmale... Shift+ChrH-C 1wz @ a0
I 66,132
] L Chiudi Cr+F4 ¢ e PROCRAMMA di PROVA per gli amici NUOVI £
CA o Chiudi bkt __ i i
o [] Expert GUIDE Reader  F3 www. globe2000. it
L Compila Chrl+Fg Esequi K F
2 n 1
E Apri can Cu:urbnpile ed Esequi Shift+F3 OBER
13 D |
3 s Salva Chrl+S eoug '0a9

Apre il file attivo con un programma esterru:u| - O x

Gle »Yo = m

[1] Expert GUIDE o g
Esegui I Alt+F3 ma esterno|
Compile ed Esegui Shift+F2

21 Debug

La figura seguente ti da un assaggio di quello che potrai avere, ma non basta!! Tramite il menu
di questo programma (File > Open..) selezionando il percorso C:\Arch-
Lab\_Tools\Weg\Guide ASM\=%SystemDrive% \Arch-Lab\_Tools\Weg\Guide ASM\
puoi aprire piu di una ventina di importanti alternative, da me raccolte e rese disponibili nella
cartella citata.

Gopyright & ing. Giorgio OBER
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER

@
. File Options windows Help

=-@ Q E =80
Guide Edit  Search  Mavigate

Processor  Assembler  System +

Compilare con PSPad

- ofx|
=8| x|

HE & O o GB&DE M

Overview
ARA

AAD

AAR

ARS

ADC

ADD

AND

ARPL

BSF

con
CLC
CLD
CLI
CLTS
CHC
CHP
CHPS
CHPSB

ME  [2] Assembly MG

Shart

Overview of the Instruction Format
ASCII Adjust after Addition
ASCII Adjust before Division
ASCII Adjust after Multiply
ASCII Adjust after Subtraction
Add with Carry

Addition

Logical ANHD

Adjust Requested Privilege Level
Check Array Bounds

Bit Scan Forward

Bit Scan Reverse

Bit Test

Bit Test Complement

Bit Test and Reset

Bit Test and Set

Call Procedure

Convert Byte to Word

GConuvert Double to Quad

Clear Carry Flag

Clear Direction Flag

Clear Interrupt-Enable Flag
Clear Task Switched Flag
Complement Carry Flag

Compare

Compare String (Byte or Word)
Com Stri Byte

TASM 2.x [ MASM 6. Assembly Language » Processor @ Instruction Set
Ciharch-Labh_Toolshwenicuide AsM[Z] Assembly, MG

Dal menu inferiore (Processor Assembler System) di Weg_2.1
tutte le categorie d'informazione necessarie.

5 puoi accedere, inoltre, a

Con questo editor non & necessario che il sorgente ASM da compilare sia nella
cartella di lavoro, C:\Arch-Lab\Lavoro, cioé che possa essere selezionato dall'elenco
visibile nella colonna di sinistra; se dovesse essere assunto da qualunque altra cartella
(nell'ambiente ce ne sono molte !!) per trasferirlo nel piano di editazione ¢ sufficiente
cliccare sopra la sua icona.

Per finire ti devo dare le indicazioni per scrivere un nuovo sorgente Assembly; se chiudi e
riapri PSPad, come abbiamo gia visto, il nostro editor si riapre mostrando il piano
d'editazione ancora vuoto ma pronto per la creazione di un nuovo sorgente ASM, nominato

luglio 2009 - 12 -
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con PSPad

d'ufficio Nuovol.asm, come si vede nella linguetta in alto a sinistra, sotto il menu:

2! PSPad - [Nuowvo1.asm]

B‘ File Progetto Modifica FRicerca Visualizza Formattazione  Strumenti  Script HTML  Configurazione  Finestre 7

R E - E Q& HJ- A AaAYBNnle Q3 e
1., Nuoval.asm |

h;; EWHI&"% ?....|....llu....|....2|D....|....3|D....|....4|D....|....

; Muowol,asm 1
[ L =
.{3 Compila ed Ezegui
=~ Compila ed Eseguill
|1 PROWVAASM

]
-
€]

m

Prima di proseguire & cosa buona e giusta abituarsi ad aprire la cartella di lavoro standard del
nostro Ambiente, C:\Arch-Lab\Lavoro=%SystemDrive% \Arch-Lab\Lavoro, nel modo
descritto all'inizio, per poter disporre delle informazioni correnti contenute nella colonna di
sinistra del nostro piano di lavoro:

= PSPad - [C:Mrch-Lab\ avoro\PROVA.ASM]

[Ef File Progetto Modifica Ricerca Visualizza Formattazione Strumenti Script HTML  Configurazione  Finestre 7
MBDE-BE0-E- d- & #tr@Eh e LI
1., Muovol,asm |

l:l'—j |'3 II@ = i P P T A B P T L

q |abr

]

E.\.t'-‘«rc:h Lab\Lavioro',
= :g Rizarze del computer ~
=4 Sisterna Master [C:)
=) Arch-Lab
i) _Debug
) _Disas
) _DiskEd
3 _Doc
{3 _Editar
) _Help _
=3 _Infa
) _Tools
) _Windsm
) Bin
=Bt} Lo
2 _Wilgsm
[3) Giobe2k
{5 Progetti

I arne Size
=] Collaudo_aSH.wap TkE
=] GI0BE A5M 128KE 1
@) GIOBE.MAL ZIkE
=] GIDBECOM.INT 10 kE
=] GIOBEEXE.INT 11kE
=] GIOBETSR.INT 23kB
MACRO.BAT 7kE
=] PROVA.ASM 10kE -

1:1 {178y [9948] P 50 50 Ginbez000 Dios Codifica di pagina: AMNSI (Windows

Da questo momento puoi cominciare a scrivere il tuo nuovo sorgente, se ne hai la competenza;

; __,_,__‘__Lﬁ}}*:'l,_* SYeke Copyright ®ing. Giorgio OBER
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con PSPad

in alternativa ti ho preparato 3 Matrici, pronte per essere riadattate al tuo progetto: ciascuna
di esse contiene la struttura di un sorgente ASM adatta alla creazione dei 3 tipi principali di
eseguibile: COM, EXE e TSR (per maggiori dettagli vedi il capitolo2 del Tutorial Assembly);
per non appesantire troppo l'inizio del tuo studio ti consiglio la matrice GIOBECOM.INT,
pensata per produrre la versione di eseguibile piu COMpatta.

Per trasferire la matrice desiderata nel piano di editazione & sufficiente puntarne il nome
nell'elenco e fare doppio-click sulla sua icona con il tasto sinistro del mouse; l'immagine
cambiera cosi:

2 PSPad - [C:VArch-Lab\L.avoro\PROVA.ASM]

B’ File Progetko Modfica  Ricerca  Wisualizza Formatkazione  Strumenti Script HTML - Configurazione Finesktre 7

WNEBEE-REO-E-H-F @ adY% 33 = 1w
1., Muavol.asm | 2., GIOBECOM,INT |
ﬁi—-i |'a L;;H % l|j 1 lIEI. 1 ZP 1 SP 1 4|D 1
D s Tuttiifile v| 1 eSS S E s S ST S E S S S S S EEE S S S S ES S s SESSESEsssE==S=s
Cohdrchel abhLavara's z WE Caaaaasaa<s<<< LEGGI la nota in fondo a gque:
= -j Rizorge del computer -~ {1
=)', Sisterna Master [C:) F 4+ PAGE 66,132
=) ArchLab 5 TITLE** PROGRAMMA di GESTIONE di programmi ASSEMEI
@[3 _Debug € SUBTTL *% TUTORIAL ASSEMELY —-- www.giohezOOO0.it
) _Disas I et
) _DiskEd g :| NOME : nearCOM.ASH
@_DDC S ;| AUTORE : Fiorgio OEBER
{5 _Editor 10 ;| VERSIONE : aprile z0O0O9
) _Help —|| 11 :| REVISIONE Do e
@_Info 1z ;| DESCRIZIONE : "MASCHERA'™ standard per la [=h
@_Tnol& 13 | destinato ad essere convertito i:
) _Winksm N, CThTTAmER T TTRRTT LMt T
[ Bin L
_i%sm le ; COSTANTI DEFINITE FER IL PROGRAHI‘IA:. .
@Giobe% 17 E3C EQuT 27 sEsempioc per il cod:
hi'l Pragett 15 CE EQuT ODH s (eventuale)
19 LF EQuT OAH ;(ewventuale)
Mame Size Z0
Collaudo_.-’-'n.SM.wap TkB 2zl » MACRO UTILIZZATE DAL PROGERAMMA:
GIEIEE..L‘«SM 128kB 1| zz2 include z:hvarch-1labibinyGIOBE. MAC
@) GIORBE MAL 23k ||| 2=
E|I:IE:EI:ZI:II-.-i_Ir-JT 10kE N 24 » LIEBERERIA UTILIZZATA DAL PEOGRAMMA [ocp=ziocone Winhl
GIDBEEXE.INT k 1MkE ZE includelib ciVarch-1ab\binyGIOEE.LIE
GIDBETSH.INT 23kB | zs
M.-’-‘-.I:FID.B.-’-'A.T TkBE - 27 »PROCEDURE ESZTERNE UTILIZZATE dal PROGRAMMA [NEAR,
=) PROVA.ASM TOKE ||| 88 fmm
29 EXTRH CambiaCol:NEAR
1:1 (173) [9948] = P80 450 Giobez000 1wl Codifica di pagina: ANSI (\Windows,

Osservando quello che & successo dopo aver assunto questo testo nel piano di lavoro (.. ma
anche se decidi di scriverlo da te, completamente ex-novo) ti accorgerai che in esso gia si
notano le tipiche colorazioni dei dettagli sintattici: questo &€ un chiaro segno che la
configurazione dell’Ambiente & gia attiva e pronta a funzionare!!

Ora é importante provvedere a salvare il tuo testo su disco, sia che tu I'abbia scritto da te
sia che tu I'abbia assunto da una Matrice; &€ meglio farlo subito, per evitare di salvare il tuo
lavoro con un nome fittizio (Nuovol.asm) o addirittura per evitare di sovrascrivere il testo

Gopyright & ing. Giorgio OBER
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della matrice, perdendo la possibilita di riutilizzarla, in futuro.

Ecco come fare: cliccando con tasto destro del mouse sulla linguetta 2.. GTOBECOM.INT
(oppure dal menu File in alto) scegli "Salva con nome" ..

= PSPad - [Nuovo1.asm]

Q File Progetto Modifica Ricerca  Visualizza Formattazione  Strumenti Script HTML  Configurazione  Finestre  ?

BEE-BMEO-S-4-0 8 a%d 0%/ 0 3 IR I
| 1. Nuovol.asm | 2. GIOBECOM.INT |

[0 (@ |G B O chid DR . .
O ¢ (IS J el Salva Cri+s ===========

C:vanch-LabhLavoroh,

2 ) ArchLab w ““““““
=3 _Debug | ?\LI File in sola lettura

ESTIONE di

. e nel riquadro che si aprira, aggiungi il nome desiderato per il tuo sorgente, per esempio
Primo.ASM ...

= PSPad - [C:\Arch-LabM avoro\GIOBECOM. INT]

Q File Progetto Modifica Ricerca Visualizza Formattazione  Strumenti Scripb HTML - Configurazione  Finestre

MO E-MEDQ-ES-H- 9 3 AGBE L% 2 I

| 1. Nuoval.asm | 2. GIOBECOM.INT |

|i3_|* 4 |'a' e "%I| Salva come...
PPl Tt fil= [ 3 _
Salva in: L w ] o .
C:March-LabhLavorah ava | Q) Lavors | d r
= n_aﬂ Rizorze del computer 4 — 3 _WinAsm
=" Sistema Master [C:) i b @EinheEk 5
=0 .-'f-.rch-IE]al?:l D ocumerti () Pragetti
o _D? ug recenti =) GIoBECOM.INT
% -D:zié ; - = G1oBEERE.INT
& Do [ =) GICBETSR.INT
) _Editor Desktop [!] PROVA.ASM
EJ _Help m. ESAD3Z. ASM
D _Info - =) c1cBE. ASM 3
& _Touks ,..-f = PROVA, ASM s
i _Wln-’-'-.sm A D ocumerti -
[ Bin Mame file: ||:urimu:u.a$m ,V| [ Salva ]
[ Lavoro '
= S alva come ||3i.;.|:.32|:||:||:| h%sm;“,in.:;“.int] v| [ Annulla ] |
* | * iy I
Mame Size :
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con PSPad

Confermando con "Salva" esso verra aggiunto tra i files della cartella di lavoro, C:\Arch-
Lab\Lavoro=%SystemDrive% \Arch-Lab\Lavoro.

Solo per completezza, se hai scelto questa via rimane ancora aperto per nulla il primo file
sorgente, inserito d'ufficio all'apertura di PSPad, ed € opportuno chiuderlo: cliccando con tasto
destro del mouse sulla linguetta 1.. Nuovol.asm (oppure dal menu File in alto) scegli
"Chiudi" , e il gioco e fatto!!

= PSPad - [Nuowvo1.asm]

D’ File Progetto Modifica Ricerca  Wisualizza Formattazione Strumenti Script HTML  Corfigurazione  Finestre 7

BOAE-ME0-ES-H-9 | @ Aa%dn% RI Y

1., Muowol.asm |2.. GIOBECOM, INT

PAE anzosnw

)
=
€]

n

. w2 Sakva Chrl+35

L (g3

) Compila ®% Salva come.., F12
=L Campil

3 FF %] File in sola lettura

Bene!! Non ti resta che smanettare e imparare la nobile arte .. Ma prima di lasciarti ti voglio
proporre una situazione nella quale tuo malgrado incorrerai spesso, almeno le prime volte: che
succede se sbagli qualcosa?

Per fortuna I'Assemblatore e il Linker sono in grado di accorgersi se qualcosa va storto
(come al solito, per ogni dettaglio ti rimando al capitolo2 del mio Tutorial Assembly); il
grande vantaggio sta nel fatto che questo magico editor PSPad provvede in proprio a darti
tutte le informazioni sull'eventuale errore commesso.

Supponiamo di aver digitato male il nome di una procedura; per esempio alla riga 74 del
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sorgente PROVA.ASM (ricaricalo e scorri il sorgente fino a localizzarle questo numero, sulla
sinistra del piano di editazione) il sorgente prevede l'istruzione CALL BIOScls

-1
=
=]
&3
70
71
7z
73
74
75
76
7
78
73
20
21

;n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-nn-n-n-nn-n-nn-nn-n-n-nn-n-n-n—n-n-

Frowva proc NEAR H AREA DEDICATA AL HAIN PROGERAHN

; Impostazione della pagina interattiva

CALL BIOScl=s ;Provvede comungue alla cancellazione del wideo,
;posizion%ﬁdo il cursore alla riga 0, colonna 0O
CALL VIA cur ;Fende il cursore invisibile

H m=sgl TEZTOL1, - - :

H msgl TEITOZ, - - H Stampa il messaggio di benvenuto dentro una
H msgl TE3ITO3, - - H cornice

H msgl TEITO4, - - H

Supponiamo di aver scritto, invece, CALL BIOSclr, per disattenzione ...

74
75
7a
77
75

CALL EIOSclr ;Provvede comungue alla cancellazione del wideo,
;stiinn%ﬁdD il ecursore alla riga 0, colonna 0O
CALL VIA cur Rende il cursore invisihile
H msgC TEITO1, - - H

Non appena si provvede alla fase necessaria per rendere eseguibile il sorgente (cioé
cliccando sulla seconda iconcina posta in alto a destra, sotto il menu dell'editor, oppure
premendo Ctrl + F9) il gestore che organizza e coordina automaticamente la sequenza
assembler + linker + exe2bin, si accorge subito dell'imprecisione, segnalandola nell'area
posta nella parte in basso dell'editor:

1nd THT
Lag Rizultati nicerca | Rizulkat ricerca nei file | FTP

B Microsoft (R) Macro Assembler Version 6.14.85444
Copyright (C) Microsoft Corp 19851-1997. All rights reserwved.

Assembling: C:%Arch-Lab'Lavoro PROVA.asm
® C:YArch-Lab’ LavoroyPROVA.asmi(74) : error AZ006: undefined symbol : BIOSclr

Process completed, Exit Code 0,
Execution time: 00.00.094

326 (8 [293] = Giobez000 [nlwcs Codifica di pagina: ANST (Windows)

In questa segnalazione c'é tutto quello che & necessario sapere: il pallino rosso (che in caso di
esito positivo sara verde) indica su quale riga del testo sorgente ("PROVA.asm(74)" si &
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manifestato I'errore, chiaramente alla riga 74 del sorgente PROVA.asm, e il tipo d'errore
("undefined symbol: BIOSclr", chiaramente un simbolo non riconosciuto, essendo BIOSclr
diverso da BIOScls).

Ti faccio notare che la mia personale predisposizione delle tabelle per la colorazione della
sintassi dei principali comandi assembly (raccolte nel file Giobe2000.ini e conservato nella
sottocartella C:\Arch-Lab\_Editor\PSPad\Syntax) prevede una colorazione verde per
tutte le strutture della preziosa libreria Giobe.LIB: gia il fatto che I'etichetta sotto esame
abbia perso il colore puo insinuarti il dubbio che essa sia stata scritta in modo sbagliato!!

Certo, ora dovrai imparare ad interpretare questi 3 tipi di informazione cercando di capire
che tipo d'errore hai commesso; naturalmente ho gia previsto sul mio Tutorial Assembly una
serie di indicazioni utili, in questo senso, che ti consiglio di leggere qui.
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