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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con ConTEXT

Come si utilizza

con l'editor ConTEXT 0.98.5 di Eden Kirin

Per accedere alla creazione di un progetto ASM con il servizio di editor assicurato da ConTEXT
0.98.5 [Copyright Eden Kirin] basta un doppio-click con il tasto sinistro del mouse sulla
seguente iconcina, scelta tra quelle disponibili nella cartella principale del Nuovo Ambiente
Assembler, C:\Arch-Lab\=%SystemDrive% \Arch-Lab\:

E Assembler_ConTEXT

Si tratta di una eccellente scelta; dotato di una buona e chiara interfaccia grafica, supportata
da menu in italiano, & straordinariamente configurabile in molti dettagli tra i quali capacita di
interpretare le parole chiave dell'assembly con colori diversi; non appena si clicca sull'iconcina
I'editor ConTEXT si apre mostrando questa immagine:

ConTEXT

Filz “Wisualizza Progetti Strumenti Opzioni Fineskra 7

UPRPHAT &R DOy |0 58 % 8 8: 8 8| xoessembler

Riquadro File o

Ezplora File

C:March-LabsLavaoro

N N R
Marne

5 _wWindsem

| Giobelk

() Progetti
Coallaudo_ASM.wap
GIDBE.ASM

[@ GIDBE MaC
GIDBECOM.INT
GIOBEERE.INT
GIDBETSR.INT
MACRO.BAT
PROVA ASH

=1 PRovaCly

<l 3

| Fisultati della Ricerca Conszole di Dutput
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER

Compilare con ConTEXT

Poiché tutto € gia predisposto e funzionante puoi tentare immediatamente la tua prima
compilazione; per prima cosa €& necessario scrivere o caricare un sorgente Assembly e, per
prendere confidenza, € pil semplice provare la seconda operazione, scegliendo dall'elenco il
sorgente Prova.ASM gia bell'e pronto. Facendo doppio-click sulla sua icona con il tasto

sinistro del mouse l'immagine cambia cosi:

E File Madifica Visualzza Faormato Progethi Strumenti Opzioni Finestra ?

ae & @ E S W 8 8 @ By <6 assembler
PROVA.ASM
Riquadro File 4 H 5 . 10 . 20 28 . 3 3B . 40 . 45 0 BOO. E
T T T N T T T X X X X X T X N O T Y Y

W 1l PAGE 66,132
C:NArch-LabhL awvara Z TITLE ** PROGRAMMA di PROVA per gli amici NUOWI 3I0CI de
B eg | T L T e T
Mame 5| NOHE Prowva.ASHN
5 _windsm & | AUTORE Giorgio OEBER
) Giobe2k ?7:| WERSIONE aprile 2009
[E,']F'rcugetll 2 ;| DESCRIZIONE Programma di Prova; stampa a video un
Collauda ASM.wap s
GIDBE.ASM —
S GIDBE AC L
GIOBECOM.INT 1z ;e df pessuna Costante & prevista per guesto prograt
GIDBEEXE.INT 14 : nel ¢aso aggiuhgere in guesto puntao le eventual
GIOBETSR.INT 15 ESLC EQU 27 ;Esempio per il codice de
] MACRO.BAT 16 CR EQU  ODH ;Egsempio per il codice de
PROWA ASM 17 LF EQU OAH :Esempio per il ecodice de
E PROVE, COM 18

1% ; MACRO UTILIZZATE DAL PROGRAMMA:

0 include ciyarch-labyhinyGIOEE . MAC

21
‘ | }i y 5|>? « T.TRRFRTE TITTL.TFFAT2 TaT. PROAGRAMMAE TAanrimne WindSM altr

Il

Gia puoi capire come verra trattato il testo presente nel documento, evidenziandone a colori
ogni dettaglio sintattico e funzionale; con la barra di scorrimento laterale (a destra) puoi
scorrere tutto il sorgente e cercare di capire la sintassi necessaria per un progetto assembly:
per aiutarti in questa analisi ognuno dei sorgenti offerti dal mio sito &€ sempre ampiamente

commentato.

Se sei sufficientemente preparato puoi tentare di modificare qualche istruzione ma prima é
conveniente imparare a rendere eseguibile il sorgente, cosi com'é; per provvedere a questa
operazione (che consiste nella gestione completa della catena compilazione) basta cliccare
sulla faccina N°1 posta in alto, sotto il menu dell'editor (attivabile anche con F9):

luglio 2009 - 3 -
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con ConTEXT

*@E @3 @q 86 Assembler -

EICDITlpﬂEl {F'EJ]I|25 R T - T | | I 1.

Immediatamente parte un gestore che organizza e coordina automaticamente ogni
operazione necessaria, provvedendo a lanciare in sequenza |I'assembler, il linker e 'exe2bin,
in stretta coerenza con quanto decritto nel capitolo 2 del Tutorial Assembly.

La parte in basso dell'editor, detta Console di Output, fornisce ogni dettaglio di questa fase
segnalandone l'esito finale; se tutto va bene avremo un messaggio simile a quello catturato qui
sotto:

= Executing: CiiArch-Labl_Editor\ConTExT\ConExec.exe "C:arch-LabiBinlSys\dsmConText. bat" PROYVA

Microsoft (R) Macro Assembler Yersion 6. 14,8444
Copyright {C) Microsoft Corp 1981-1997. All rights reserved.

Bszembling: PROYA, asm

Microsoft (R) Segmented Executable Linker Wersion 5.60,339 Dec 5 1994
Copyright {C) Microsoft Corp 1984-1993,  All rights reserved.,

LIMEK ; warning L4021 no stack segment
EXEZBIN R1.01 Convert EXE files to BIM or COM Files,
Copyright {C) 1989,1997 Caldera, Inc. All rights reserved,

Source file @ PROVA.exe
Destination File : PROYA, com

Compilazione eseguita correttamente: Premi F10 per vedere in esecuzione

»» Execution Finished,

x Canzole di Dutput

Ln 1, Cal1 |nzernmento Sel Mormale Dos Dimenzsione File: 9948

Come suggerito dalla frase finale del commento & ora possibile vedere I'effetto del nostro
progetto cliccando sulla faccina N°2 posta in alto, sotto il menu (attivabile anche con F10):

@1‘@3 y %86 Assembler S

15|E‘M3_| /.40 . 45

Nel nostro caso si aprira una shell dos "in finestra" contenete il file eseguibile EXE o COM in

; —-1—1—1__5"‘}}.,-"1-,' SYeke Copyright & ing. Giorgio OBER
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con ConTEXT

esecuzione:

Ricordo che, per fruire di maggiore dettaglio & possibile aprire il progetto "a pieno schermo"
semplicemente premendo ALT + Invio (questo con tutte le versioni di Windows meno
Vista!!); premendo di nuovo ALT + Invio si ritorna alla esecuzione della shell dos "i

in
finestra".

A questo punto € possibile attivare automaticamente anche la fase di debug dell'eseguibile
cliccando sulla faccina N°4 posta in alto, sotto il menu (attivabile anche con F12):

& & &3 %86 Assembler .

T L N R

Si aprira ancora una shell dos "in finestra", anch'essa gestibile "a pieno schermo" con le
modalita descritte poc'anzi:

Copyright & ing. Giorgio OBER
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con ConTEXT

Puoi assumere ogni dettaglio sul modo di utilizzare e interpretare le informazioni del Debug
dal capitolo 1 del Tutorial Assembly.

Di certo ti chiederai, ora, quale effetto sortira cliccando sull'ultima faccina, la N°3 posta in
alto, non ancora trattata.. Si tratta di una speciale e grossa opportunita che ho pensato di
aggiungere, per aiutarti a scoprire molti gioielli di questo nostro tesoro:

§y | =86 Assembler >
3

[1] Expert GUIDE Reader (F11)|
15 20 v & o d0 . 45 . 40 . 45

& &

Cliccando sulla faccina N°3 (attivabile anche con F11) si aprira il programma Weg_2.15
[Copyright Dave Pearson], uno straordinario gestore di archivi di dati (Expert Guide
Reader for Windows), gia configurato per vedere una ricchissima raccolta di informazioni
tipiche dell'assembly.

La figura seguente ti da un assaggio di quello che potrai avere, ma non basta!! Tramite il menu
di questo programma (File > Open..) selezionando il percorso C:\Arch-
Lab\_Tools\Weg\Guide ASM\=%SystemDrive% \Arch-Lab\_Tools\Weg\Guide ASM\
puoi aprire piu di una ventina di importanti alternative, da me raccolte e rese disponibili nella
cartella citata.

Dal menu inferiore (Processor Assembler System) di Weg_2.15 puoi accedere a tutte le
categorie d'informazione necessarie:

[ BEH|
. File Options ‘Windows Help e x|
- Q@ E =8O

Guide Edit Search Mavigate

Processor  Assembler  System + n @ e i By By | #&

Ouverview Overview of the Instruction Format
AAA ASCII Adjust after Addition
AAD ASCII Adjust before Division
ARK ASCII Adjust after Multiply
AAS ASCII Adjust after Subtraction
ADC Add with Carry
ADD Addition
AND Logical AND
ARPL Adjust Requested Privilege Level
BOUND Check frray Bounds
BSF Bit Scan Forward
BSR Bit Scan Reverse
BT Bit Test
BTC Bit Test Complement
BTR Bit Test and Reset
BTS Bit Test and Set
CALL Call Procedure
CBY Convert Byte to Word
[HI11] Convert Double to Quad
CLC Clear Carry Flag
CLD Clear Direction Flag
CLI Clear Interrupt-Enable Flag
CLTS Clear Task Switched Flag
CHC Complement Carry Flag
CHP Compare
CHPS Compare String (Byte or Word)
CHPSB Compare String Bute
MG [2] Assembly. NG Short | TASM 2.x [ MASM 6.x Assembly Language » Processor » Instruction Set

Ciharch-Labl_Tools\weghGuide ASMI[2] Assembly NG

Copyright & ing. Giorgio OBER
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con ConTEXT

Fai bene attenzione: per poter fruire degli automatismi e delle particolari ricche predisposizioni (tra le
quali la colorazione automatica della sintassi) € necessario che nel piano di editazione sia presente un
sorgente ASM: se esso € vuoto (come appare nella figura sottostante) le 4 iconcine "con la piccola faccia"
non funzioneranno!!

6 Ricorda anche che: é necessario che il sorgente ASM da compilare sia nella cartella di lavoro,

C:\Arch-Lab\Lavoro, cioé che possa essere selezionato dall'elenco visibile nella colonna di sinistra; se
dovesse essere custodito in qualunque altra cartella (nell'ambiente ce ne sono molte !!) & necessario
spostarlo qui, utilizzando il gestore di risorse interno (cioé selezionando la voce "Apri" dal menu "File" in
alto, specificando poi, con tasto destro, I'opzione "Copia nella cartella") oppure una delle classiche tecniche
Windows.

La necessita di soddisfare queste richieste & un piccolo sacrificio in cambio del vantaggio di
poter disporre di un ambiente di programmazione e sviluppo completamente
automatizzato, senza dover curare i dettagli delle esigenze sintattiche dei vari applicativi
coinvolti nella realizzazione del progetto.

Per finire ti devo dare le indicazioni per scrivere un nuovo sorgente Assembly. Per prima
cosa dovrai cliccare su "Nwovo file" (vedi figura seguente) per attivare il piano di
editazione: da questo momento puoi cominciare a scrivere il tuo nuovo sorgente, se ne hai la

competenza.

“ ConTEXT

File Wisualizza Progetki Strumenti Opzioni Finestra 7

-b '\,e\ Q1 EE Qa QH %86 Assembler
Rig k

dro File x

ﬁ Muovo File (Cerl+M) E
C:sarch-LabsLavaoro

= e e P
Mome

3 _Winhsm
) Giobe2k

o
o
]
-

B Collaudo_a&5M. wap
GIOBE.ASM
GIOBE.MAC
GIOBECOM.IMNT
GIOBEE=E.INT
GIOBETSR.IMNT

[EUEYFEEL E Y

E|EYE]
m o=
:D'I‘-"g
O m
225

[£

3 [Em| 3

| Fiisultati defla Ricerca Conzale di Dutput
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con ConTEXT

In alternativa ti ho preparato 3 matrici pronte per essere riadattate ad ogni tua esigenza di
progetto: ciascuna di esse contiene la struttura di un sorgente ASM adatta alla creazione dei 3
tipi principali di eseguibile: COM, EXE e TSR (per maggiori dettagli vedi il capitolo 2 del
Tutorial Assembly); per non appesantire troppo l'inizio del tuo studio ti consiglio di provare
con la matrice GIOBECOM.INT, pensata per produrre la versione di eseguibile pit COMpatta.

Per trasferire la matrice desiderata nel piano di editazione & sufficiente puntarne il nome
nell'elenco e fare doppio-click sulla sua icona con il tasto sinistro del mouse; l'immagine
cambiera cosi:

- comTEXT

c. File Modifica Wisualizza Formako Progetti Strumenti Opzioni Fineskra 7
-4 T = LLI o {E'-} 4 W, @1 @E QE, @q %86 Assembler
GIOBECOM.INT |
Riguadro File ® . 5 .10 . 1% . 20 . 2% . 30 . 3/ . 40 . 45 . BOD . F
T 1 O 1 O O O I T T
Esplora File | [+I=] 1;
C:\Arch-Lab\Lavoro 2 NB: «<<<€€<<g<<<<<<+ LEGGI la nota in fondo a gquesto docwuamento
3 -
» = = = ’
E =¥ 4 PAGE 66,132
Narme & TITLE** PROGRAMMA di GESTIONE di progresami ASSEMELER tipo COHN
5 _windam € SUBTTL »* TUTORIAL ASSENELY -- wuw.giocbe2O00.it — —- by i
) GiobeZk 2
B Progetti 2 | NOME : nearCOM.ASM
Collaudo_ASM wap A ;: ﬁg;g?gm : Gmr.fngg?
- H : aprile
GIOBE.ASHM
11 :| REVISIONE . .
IEE'AE 12 ;| DESCRIZICNE : "MASCHERA"™ standard per la creazione di
GIDBECOM.INT 13 ;| destinato ad essere convertito in FILE.COM (n
GIOBEEXE.INT % 14 s\
GIOBETSALINT 15
MACRO.BAT le ; COITANTI DEFINITE FER IL FPROGRAMMA:
FROWA.ASM 17 E3C EQU 27 rEzempio per il codice del tasto
[ PROVACOM 13 CR EQU  ODH : leventuale)
19 LF EQT OAH ; [ewventuale)
z0
Z1 ; MACRO UTILIZZATE DAL PROGRAMMA:
b zz inelude c:harch-labiybiny GIOBE . MAC
< * 23
» Conzale di Output

Osservando quello che e successo dopo aver assunto questo testo nel piano di lavoro (.. ma
anche se decidi di scriverlo da te, completamente ex-novo) ti accorgerai che in esso non si
notano le tipiche colorazioni dei dettagli sintattici: questo € chiaro messaggio che la
configurazione dell’Ambiente non & ancora attiva!!

Come anticipato, per poter fruire delle predisposizioni automatiche devi prima salvare il tuo
testo su disco: anche se decidi di scriverlo da te (senza assumere una matrice) ¢ meglio
farlo subito, dopo aver scritto qualche frase (ma anche con piano di editazione ancora
vuoto..). Ecco come fare: dal menu File in alto scegli "Salva con nome" ..

— 2 v- Copyright & ing. Giorgio OBER
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Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con ConTEXT

ConTEXT

E File | Modifica  Wisualizza Formato  Progetti Strumenti Opzioni o Finestra 7
j _"] Huoyo Chrl+M N RPN, g} ﬂ CQ;\ ) O By ©y 86 sssembler
— * Apri Ctr+0
Rigt 153l Cols |10 . 18 20 . 25 . 0 . 3 40 45 L D
E| SalVaCOnane...h Shlft+Ctr|+S IIII Lt e Lt L Lt Lt L Lt L
Ch [ Sabva tuttii File l’% <<4<4<4<4€4<<<<< LEGGI la nota in fondo s guesto documento
i:=] Capiain... 132
Mol PROGRAMMA di GESTIONE di programmi ASSEMELER tipo COHN
&3 Ritarna y |® TUTORIAL AZSEMBELY -- wuw.giobez000.it - hy i
@(Z cambia alaDreckory del Fle | L LTI
Eﬂ% : nearCOM.ASH
f] A
| . Stampa... CHl4+P E : Giorgio OQBER
. CNE : aprile 2009
= Imposta pagina... ICHE @ ....... PP
@ @ Anteprima di stampa IZICNE : "MASCHERA"™ standard per la creazione di
. destinato ad essere conwvertito in FILE.COM (n

Inserisce file alla posizione corrente

Agaiung file. ..
TI DEFINITE PER IL PROGRAMMA:
ESC_ Eqr 27 ;Esempio per il codice del tasto
= Esparta Ylor EQU  ODH ; (eventuale]
5 Chindi Chrl+W LF EQT OAH ; leventuale)

Chidituttilifle UTILIZZATE DAL PROGRAMMA:

2 File recenti y |inslude z:iharch-labibinY GIOBE. MAC
|
Esci Ak

Congole di Dutput

.. € nel riquadro che si aprira, aggiungi il nome desiderato per il tuo sorgente, per esempio
Nuovo.ASM ...

ConTEXT

E File Modifica Yisualizza Formato Progetti Strumenti Opzioni Finestra 7
DRI &8 s DOy |008 | H S8 8 8 8| x50 asembler
GIOBECOM.INT

Riguadro File x m. 5 .10 .15 .2 . 2 . 30 . 3F . . . -
I Sk lI||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||I||||
=p ;
C\Arch-LabhLavaono Z » NBE: <<<<<<€€c<<<<< LEGGI 1a nota in fondo a questo documento
3 .
» = | = . H
s = = 4 PAGE 66,132
T 5 TITLE®® PROGRAMMA di GESTIONE di programmi ASSEMELER tipo COMN
ﬁ whindism & SUBTTL % TUTORIAL AISEMELY -- www.giohez000.it - hy i
<. 7 - - —————
% S'Dbeﬁk P Salva con nome
] 4
= 51 3 .
Collaudo_ASM.wap | Sabvain Q2 m
GIOBE ASM i :I ]
[8) GIDBE MAC 125 1 (O _winasm he i
GIDBEEXE.INT 13 7 Dciobs2k L con (n
=) GIOBEEXE.INT 14 sy ) Doumeni | [DPreges o FTTE T
GIOBETSR.INT 15 recent [ G1ogE Asm
MACRO.BAT 6: C - = prova. asm
PROVA.ASH 17 E L tasto
1 PROVE.COM 18 Desktop
= Mome file: |Nu0v0.asm |ﬂ| L Salva J
z0 -,
z1 = M Ay Salva come: _
™) 7z o
<) E] -

Conzole di Output

:.._4.’]2;#;:‘22* 399 Copyright & ing. Giorgio OBER
- g iobe 2000 opyright © ng. Giorgio OBE
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Confermando con "Salva" esso verra aggiunto tra i files della cartella di lavoro, C:\Arch-
Lab\Lavoro=%SystemDrive% \Arch-Lab\Lavoro e, come per magia, il tuo testo (o quello
della matrice caricata, come nel nostro esempio) prendera colore ..., segno che il sistema &
perfettamente configurato e 4 iconcine "con la piccola faccia" sono pronte per assicurarti il loro
servizio senza problemil!!

_

L File Modfica wisualizza Formato Progetti Strumenti Opzioni Finestra ?

- i = .LLI PR =y {E'J' = Q] QE @3 @q %86 Assembler
Muowvo. asm |
Riquadro File x m. 5 . 1w .15 . 20 . 25 . 30 . 33X/ . 40 . 45 . BD . F
T T T 1 T T e T O O A Y
Esplara File | B 1 j======================================================
C:Mrch-Labh\Lavaro Z ; NE: <«<<«<<<<<<<<<<< LEGGI la nota in fondo a guesto do
T:'E 3 ; 3| = 3 j======================================================
8 4 PAGE 66,132
MNome L TITLE®*® PROGRAMMA di GESTIONE di programmi ASSEMELER T
) _winbsm & SUBTTL *+% TUTORIAL ASSEMELY —-- wuw.giohe2OO0O.it -
) Giobe2k L ittty
[ﬁ Frogetti 2 ;| NOME H ngarCC_)H.ASH
Collaudo_ASH.wap 12 ;| AUTORE H GlDl-fng OBEER
coei |71 vEIOn esriie soos
@ GIDBE.MALD H : :. ...... . r.' .. _
CIOBECOMINT 12 ;| DESCRIZIONE : MASCHERA standard per la ecreazio
= ) 13 ;| destinato ad essere convertito in FILE
GIOBEEXE.INT Il
GIOBETSRLINT e
(] MACRO.BAT 16 ; COSTANTI DEFINITE FER IL PROGRANMNA:
Muowo.asm 17 E3C_ EQU 27 ;Esempio per il codice de
F'FIDVA..&S% 1= CR EOQNT ODH P leventuale)
] PROVACOM 13 LF EQU DAH :(eventuale)
Z0
2 2l ; MACRO UTILIZZATE DAL PROGRAMMA:
= EE include cilarch—-1abl\binVGIOEE. HAC
A ) * 23
% Console di Output

Bene!! Non ti resta che smanettare e imparare la nobile arte .. Ma prima di lasciarti ti voglio
proporre una situazione nella quale tuo malgrado incorrerai spesso, almeno le prime volte: che
succede se sbagli qualcosa?

Per fortuna I'Assemblatore e il linker sono in grado di accorgersi se qualcosa va storto (come
al solito, per ogni dettaglio ti rimando al capitolo 2 del mio Tutorial Assembly); il grande
vantaggio sta nel fatto che questo magico editor ConTEXT provvede in proprio a darti tutte le
informazioni sull'eventuale errore commesso.

Supponiamo di aver digitato male il nome di una procedura; per esempio alla riga 74 del
sorgente PROVA.ASM (scorri il sorgente fino a localizzarle guesto numero, sulla sinistra del
piano di editazione) il sorgente prevede l'istruzione CALL BIOScls

Supponiamo di aver digitato male il nome di una procedura; per esempio alla riga 74 del
sorgente PROVA.ASM (scorri il sorgente fino a localizzarle questo numero, sulla sinistra del
piano di editazione) il sorgente prevede l'istruzione CALL BIOScls

Gopyright & ing. Giorgio OBER
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=4 :n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—n—wn—n—n—n—n—n—n—n—n—n—wn—n—n—n—rﬂtw
=3 I e e e
&2 Prowva proc HEAR H AREA DEDICATA AL MAIN PROGRAN

&3 D e
L e e e e e
il I
7z } Impostazione della pagina interattiwva

73 e e e
74 CALL BIOScl= ;Provvede comungue alla cancellazione del wideo,
75 sposizionando il cursore alla riga 0, colonna O
76 CALL YIA cur sRende il cursore invisibile

77 -

s H msgC TEZTO1,10,10,1FH;

79 B msgl TESTOZ,11,10,1FH; Stampa il messaggio di benvenuto dentro una
20 H msgC TEITOI3,12,10,1FH; cornice

gl H msgC TEZTO4,13,10,1FH;

az H msgC TEZTOS, 14,10, 1FH;

Supponiamo di aver scritto, invece, CALL BIOSclr

74 CALL BEICZclr ;Provvede comungue alla cancellazione del wideo,
75 sposizionando il cursore alla riga 0, colonna 0
7e CALL VYIA cur ;Rende il cursore invisibile

77 a

78 H msgC TESToOLl,10,10,1FH;

Non appena si provvede alla fase necessaria per rendere eseguibile il sorgente (cioé
cliccando sulla faccina N°1 o premendo F9) il gestore che organizza e coordina
automaticamente la sequenza assembler + Ilinker + exe2bin, si accorge subito
dell'imprecisione, segnalandola nella Console di Output, nella parte in basso dell'editor:

> Executing: C:\Arch-Labl_Editor, ConTEXTVWC onExec. exe "Ciarch-Lab\Bint SystAsmConText bat” PROYVA

Microsoft (R) Macro Assembler Yersion 6,14, 8444
Copyright () Microsoft Corp 1931-1997, Al rights reserved,

.ﬂ.ssemblil%] PRIOYE, asm
PROMVA, asmi(74) ¢ error 82006 undefined symbaol @ BIOScy

Rilevati ERRORI di Compilazione: Corregai e riprova con F9

= Execution Finished.

W Conzale di Dutput

Ln 73, Col 21 Izerimemnto Sel: Maormale Dos

In questa segnalazione c'e tutto quello che & necessario sapere: dove si &€ manifestato I'errore
("ERRORI di compilazione", quindi dovuti alla fase di assembler), su quale riga del testo
sorgente ("PROVA.asm(74)" , chiaramente alla riga 74 del sorgente PROVA.asm, e il tipo
d'errore ("undefined symbol: BIOScIr", chiaramente un simbolo non riconosciuto, essendo
BIOSclr diverso da BIOScls).

Gopyright & ing. Giorgio OBER
Iuglio 2009 - 11 - Tutti 1 dirithi sano riservat




Nuovo AMBIENTE ASSEMBLER Compilare con ConTEXT

Ti faccio notare che la mia personale predisposizione delle tabelle per la colorazione della
sintassi dei principali comandi assembly (raccolte nel file x86 Assembler.chl e conservato
nella sottocartella C:\Arch-Lab\_Editor\ConText\Highlighters) prevede una colorazione
verde per tutte le strutture della preziosa libreria Giobe.LIB: gia il fatto che I'etichetta sotto

esame abbia perso il colore puo insinuarti il dubbio che essa sia stata scritta in modo
sbagliato!!

Certo, ora dovrai imparare ad interpretare questi 3 tipi di informazione cercando di capire
che tipo d'errore hai commesso; naturalmente ho gia previsto sul mio Tutorial Assembly una
serie di indicazioni utili, in questo senso, che ti consiglio di leggere qui.
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http://www.giobe2000.it/Tutorial/Cap02/Pag/cap02-0392.htm

